Tabla interactiva YC82

Ghid de utilizare




1.Introducere

Tabla interactiva YC82 foloseste tehnologia prin infrarosu (IR) cu o atingere.
Tehnologia IR se bazeaza pe utilizarea receptoarelor infrarosii Light Emitting Diode (LED)
de-a lungul axei orizontale X, si a axei verticale Y. Cand un utilizator atinge suprafata
interactiva, razele infrarosii emise de fasciculul LED sunt truncate si receptorul transmite
pozitionarea pe axele X-Y catre calculator printr-un port de control. Tehnologia prin infrarosu
va deveni, cu sigurantd, principala tehnologie folosita de sistemele touchscreen.

Tabla interactiva YC82 reprezintd un instrument profesional si interactiv pentru salile
de curs. Este o tabla inteligenta care poate fi folosita atat ca prezentare a materialelor de curs,
cat si ca predare deoarece suprafata tablei permite scrierea cu carioca.

Suprafata de scris este realizata dintr-un material metalo-ceramic rezistent la
zgarieturi. Rama tablei este confectionata din aluminiu si are suport pentru creta si marker.
Cu o diagonala a suprafetei de proiectie de 203 cm, tabla interactiva YC82 transforma spatiul
de lucru intr-un mediu dinamic, aducand un plus de interactivitate.

(word, excel, powerpoint, pdf, etc.), cursurile predate vor deveni mult mai interesante si mai
eficiente. Prezentarile pot fi salvate sau inregistrate in timp real, pentru a putea fi vizualizate
sau editate ulterior. De asemenea, flexibilitatea tablei interactive YC82 face posibila rularea
oricdrei surse multimedia, sau navigarea pe internet. Textele pot fi introduse cu ajutorul
tastaturii virtuale.Pe laterale, tabla dispune de butoane pentru acces rapid al unor comenzi.
De asemenea, tabla interactivd YCB82 are o suprafatad speciala care poate face posibild scrierea

cu markere uscate tip whiteboard.




2. Dimensiuni si specificatii tehnice

1. Dimensiuni

Diagonala suprafetei de scris

203 cm

Dimensiunea tablei

179.2x130.2x4 cm

Greutate neta

21 kg

Format (L:l)

4:3

2.Specificatii tehnice

Tehnologie Detectare prin infrarosu

Mod de scriere Prin simpla atingere a tablei cu aratatorul interactiv sau
cu degetul

Mod actionare Single-touch

Rezolutie 4096*4096 pxi
Viteza urmarire semnal 8 m/s
Viteza de transmisie 12 m/s

Viteza de procesare

120 puncte/s

Tip conectare USB

Consum <100mA
Temperatura de lucru -30~50C
Umiditate de operare 20~90%

Unghi de vizualizare

Orizontal: 170°

Vertical:160°

3.Accesorii

Cablu USB 10m

Aratator interactiv

Cd Soft de instalare

4.Echipamente suplimentare necesare

Calculator




Videoproiector

Cablu VGA

3. Configurarea YCWhiteBoard

3.1. Conectarea la calculator

In partea din stinga jos a tablei se afld un port USB. Conectati unul din cele doui
capete ale cablului USB la portul USB al tablei, iar celdlalt capat al cablului la un port USB
din calculator.

Conectati videoproiectorul, prin intermediul unui cablu VGA, la calculator.

Nota: Asigurati-va ca imaginea reprodusa de videoproiector nu depaseste limitele tablei interactive.
Consultati manualul de utilizare al videoproiectorului pentru o configurare si pozitionare corectd a

imaginii proiectate.

3.2. Instalarea software-ului
3.2.1. Instalarea pe Windows XP/Vista 32-bit

Introduceti CD-ul livrat impreuna cu tabla interactivd YC82. Dupa cum se poate
observa in imagine, pe CD se afla doua directoare denumite astfel: Win32bit, respectiv
Win64bit.

Win32bit Winbd bit

Nota: 1. Pentru aflarea sistemului de operare al calculatorului pe care se doreste instalarea, click
Start, click-dreapta My Computer si apoi Properties. Va afisa o fereastrd in care se gdsesc informatii
despre sistem cdt si versiunea de Windows pe care lucreaza.

’

2. Daca sistemul lucreaza pe Windows XP si in descriere nu apare ,,x64 Edition” , atunci

calculatorul ruleaza o versiune de 32-bit.




Deschideti directorul Win32bit cu dublu-clic, sau clic dreapta si Open.

Deschideti directorul WritingSoftware cu dublu-clic, respectiv folderul DotNetFX35.

dotMetF:35
Executati cu dublu-clic fisierul dotNetFx35Setup.exe setup.exe

Dupa executare, va fi afisata fereastra din imagine:

- Setup iz loading installation components.
1 Thiz may take a minute ar bao.

[------------

urmata de fereastra:

W Microsoft .NET Framework 3.5 Setup E‘I:IX‘
Microsofty
Maintenance Mode . nﬁ Fra mework

Select ane of the options below:
@ Repair
Restore Microsaft \MET Framewark 3.5 to its original skate.

() Uninstall
Remave Microsoft .NET Framework 3.5 from this computer.

[ Send infarmation about my setup experiences to Micrasoft Caorparation,

Deetails regarding the data collection policy

Clic ,,Next”. Vor aparea urmatoarele fereastre:




W Microsoft .NET Framework 3.5 Setup E] : __ I Microsoft .NET Framework 3.5 Setup Bl:‘g‘

Microsofy Microsafty

Maintenance Mode - Repair .n_et Fram ework Maintenance Mode - Repair -n_e't Fram ework
Downloading: Setup is restoring Microsoft \MET Framework 3.5 to its original state:

[ ] [ )
Status: i) Download complete, You can now disconnect from the Internet.

Total Download Progress:

Cancel Cancel

Dupa afisarea urmatoarei ferestre din imagine, faceti clic pe ,,Exit” :

B8 Microsoft .NET Framework 3.5 Setup

Microsoft

Setup Complete .NEt Framework

Setup has completed successfully.

j(i 1t is highly recommended that vou download and install the latest service packs and security
updates for this product,

Far mare information, wisit the Fallawing web site: Windows Update

Dupa aceasta procedura, instalarea va continua cu urmatoarea fereastra:

i% YUCAI board

Select Installation Folder

The inztaller will install YUICAI board ta the following folder

Toinstall in this folder, click "Next. To install to a different folder, enter it below or click "Browse'".

Folder:

C:\Program Files\TUCAT boar dWYUCAT boardh Browse...
Disk Cost...

Va rugam sa selectati directorul in care doriti sa se faca instalarea utilizand butonul ,,Browse”.

Clic ,,Next”. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:




i% YUCAI board

Confirm Installation

The inztaller iz ready to install YU CAl board on your computer.

Click "Mext" ta start the installation.

[ Cancel ] [ < Back ] L Mext > ]

Pentru a continua instalarea, clic ,,Next”. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

i YUCAI board

Installing YUCAI board

YUCAl board iz being installed.

Please wait...

Dupa terminarea instalarii, urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

i% YUCAI board

Installation Complete

YUCAI board has been successfully installed.

Click "Close" to exit

Cancel < Back

Clic,,Close”. Asteptati un moment pentru afigsarea urmatoarei ferestre:




welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in order to work.

To continue, click Next.

1
Clic ,,Next” pentru a continua instalarea. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

= _[o]~]

Completing the Device Driver
Installation wizard

The diivers were successfully installed on this computer.

“Y'ou can now connect your device to this computer. 1f your device
came with instructions, please iead them first.

Driver Name Statuz

~* Micrachip Technalogy, .. Ready to use

Clic ,,Finish” pentru a termina instalarea.

Dupa terminarea instaldrii, pictograma ﬁ ar trebui s apara in bara de instrumente. Daca

aceasta pictograma nu apare, accesati directorul YCWhiteBoard astfel: Start — All Programs

— YCWhiteBoard —» ﬁ Locate Soft.

Daca in coltul din dreapta jos va apdrea pictograma ﬁ inseamna cd tabla interactiva este

conectata si functionald. Daca va aparea pictograma m inseamna cd tabla interactiva nu este

conectata la calculator. Pentru remedierea acestei probleme, verificati conexiunea cablului USB.




Dupa aceste proceduri, se recomanda restartarea calculatorului. Dupa aceasta operatiune,

pictograma ﬁ ar trebui sa apara in bara de instrumente automat. Astfel nu va trebui sa

repetati procedura de localizare a soft-ului ori de cate ori conectati tabla interactiva la

calculator.

3.2.2. Instalarea pe Windows 7 32-bit
Introduceti CD-ul livrat impreuna cu tabla interactivd YC82. Dupa cum se poate

observa in imagine, pe CD se afla doua directoare denumite astfel: Win32bit, respectiv

Win64bit.

Win32bit Winbd bit

Deschideti directorul Win32bit cu dublu-clic, sau clic dreapta si Open.

Executati cu dublu-clic fisierul setup.exe = setup.exe

Urmatoarea fereastra va fi afisata:

T YCWhiteBoard Setup L J

Forthe following components:

-NET Framework 3.5

Please read the following license agreement. Press the page down key to see the rest
of the agreement.

MICROSOFT $f#h 7 B Fr dF AT 5 3K g

MICROSOFT .NET FRAMEWORK 3.5
FOR MICROSOFT WINDOWS
OPERATING SYSTEM

Mirrnenft Carnaratinn § @ Micrnenft Carnaratinn ITURERIT MG BE

g View EULA for printing

Do you accept the terms of the pending License Agreement ?

-

If you choose Don't Accept, install will close. To install you must accept this
agreement.

Accept | | Don't Accept




Pentru a continua instalarea, va trebui sa cititi si sa acceptati acordul de licentiere.
Clic ,,Accept” pentru a continua.

Urmatoarea fereastra va fi afisata:

ix YUCAI board

Select Installation Folder

The installer will install YUCAI board to the following folder.

Tainstall in this folder, click "Mext". To install to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:

C:'"Frogram FileshTUCAT boar dAYUCAT boardh Browse...
Disk Cost...

Va rugdm sa selectati directorul in care doriti sa se faca instalarea utilizand butonul ,,Browse”.

Clic ,,Next”. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

i YUCAI board

Confirm Installation

The ingtaller iz ready to install YU CAl board on your computer.

Click "MNest" ta start the installation.

[ Cancel ] [ < Back ] [ Mext > ]




Pentru a continua instalarea, clic ,,Next”. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:
it

Installing YUCAI board

YUCAl board iz being installed.

Please wait...

Cancel

Dupa terminarea instalarii, urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

i BEE

Installation Complete

TUCA board has been successfully installed.

Click "Close" to exit

Close

Clic,,Close”. Asteptati un moment pentru afisarea urmatoarei ferestre:
|
-

(o

welcome to the Device Driver
Installation Wizard!

This wizard helps you install the software drivers that some
computers devices need in order to work.

To continue, click Next.




Clic ,,Next” pentru a continua instalarea. Urmatoarea fereastra ar trebui sa apara:

BEE

Completing the Device Driver
Installation Wizard

The drivers were successfully installed on this computer.

“Y'ou can how connect your device to this computer. If your device
came with instructions, please iead them first,

DCrriver M ame Status
~ Micrachip Technalogy. |..  Ready to use

Clic ,,Finish” pentru a termina instalarea.

Dupa terminarea instalarii, iconita ﬁ ar trebui s apara in bara de instrumente. Dacd aceasta

iconita nu apare, accesati directorul YCWhiteBoard astfel: Start — All Programs —

YCWhiteBoard — H Locate Soft.

Daca in coltul din dreapta jos va apdrea iconita ﬁ inseamna ca tabla interactiva este conectata §i

functionalda. Daca va aparea iconita m inseamnd ca tabla interactiva nu este conectata la

calculator. Pentru remedierea acestei probleme, verificati conexiunea cablului USB.

3.2.3. Instalarea pe Windows 64-bit

Instalarea pe un sistem de operare de 64-bit se efectueaza similar instalarii pe

Windows 32-bit, cu mentiunea ca se for folosi fisierele din directorul Win64bit.

Pentru instalarea pe Windows XP/Vista se va folosi procedura explicatad anterior la
subcapitolul 3.1. Instalarea pe Windows XP/Vista 32-bit, iar pentru instalarea pe Windows 7
64-bit se va folosi procedura explicata anterior la subcapitolul 3.2. Instalarea pe Windows 7
32-hit.




3.3. Dezinstalarea
Dezinstalarea soft-ului YCWhiteBoard se poate face prin doua metode:

= Clic Start - All Programs — Y CWhiteBoard — Uninstall

= Clic Start — Control Panel — Add or Remove Programs — YCWhiteBoard

Nota : Pentru Windows 7 a doua metoda de dezinstalare se efectueaza astfel: Start — Control Panel

— Programs — Programs and Futures — din lista se selecteaza YCWhiteBoard, si clic Uninstall.

4. Utilizarea produsului

4.1. Calibrarea

Dupa ce au fost efectuati pasii anteriori cu privire la conectarea la calculator si

instalarea soft-ului, se poate face calibrarea tablei interactive YC82 astfel:

Pasul 1: Tn partea dreapti jos va apirea pictograma ﬁ .
Clic dreapta pe aceasta va genera urmatoarea fereastra:

Location
Verify

Quit

Pasul 2: Clic ,,Location” pentru a afisa interfata necesara calibrarii table interactive. Dupa

acest pas, va fi afigatd urmatoarea imagine:

Please the accurate spot choose on the screen each + coordinate. The coordinate will move continually,
reen calibration up.
s the withdrawal according to ESC




Nota: Pentru calibrarea §i utilizarea tablei interactive este recomandat sa se foloseasca

stiloul interactiv care vine inclus in pachet, insa se poate folosi chiar si degetul.

Pentru a calibra tabla interactiva, se atinge centrul simbolului in forma de plus aparut pe
ecran. Dupa acest pas, un alt simbol identic va aparea intr-o alta pozitie. Dupa 6 astfel de

proceduri, calibrarea este terminata.

Nota: Odata calibrat, soft-ul va salva parametrii corespunzatori calibrarii. Astfel, nu este

necesar sa se repete acest procedeu, ori de cdte ori tabla interactiva va fi folosita.

Nota: Daca videoproiectorul a fost mutat/schimbat/sau are alta pozitie decdt cea initiala,

atunci este necesard reluarea procedeului de calibrare.

4.2. Verificarea calibrarii

Dupa procesul de calibrare, va fi afisata fereastra din urmatoarea imagine.

(& Verify S

Aceasta consta in verificarea calibrarii.
Daca punctul in care actioneaza stiloul interactiv si cursorul nu coincid, atunci va trebui sa
corectati folosind cele patru butoane corespunzatoare functiilor ,,Sus”, ,,Dreapta”, ,,Jos”,

,»Stanga” pana cand acestea coincid.




4.3. Utilizarea soft-ului YCWhiteBoard
4.3.1. Executarea

Dupa instalare, si dupa ce ati efectuat pasii de calibrare si verificare puteti utiliza

v

aplicatia YCWhiteBoard. Executati dublu clic pe comanda rapida de pe desktop i,
sau clic Start - All Programs — YCWhiteBoard — Board Soft.
4.3.2. Prezentarea soft-ului

Dupa executarea soft-ului YCWhiteBoard, va fi afisata interfata de conectare dupa cum este

prezentat in imagine:

]

Pentru a lansa aplicatia, este necesar sa completati cAmpurile ,,User Name”

o
o
o
a
X

g emHQANNY U

sau ,,Password”. Pentru a continua, clic ,,0Ok”.
Dupa lansarea soft-ului, in partea dreapta va aparea bara de instrumente,
dupd cum este prezentat In imaginea alaturata.
Bara de instrumente este structurata in patru domenii de functionare:

2 Domeniul de functionare 1

@ Domeniul de functionare 2

2 Domeniul de functionare 3

4

# Domeniul de functionare

SEN € SYaa 8T

[
L\

<

=

enu




Domeniul de functionare 1

Pe domeniul de functionare 1 se gasesc cele patru moduri de utilizare si anume:

- Mouse Model

- Window Model

- Annotation Model

- Full Screen Mode

Domeniul de functionare 2

Pe domeniul de functionare 2 se gasesc urmatoarele functii:

- Select Objects % — Are proprietatea de a opera asupra continutului
paginii. Puteti selecta obiecta pentru a mari, a micsora, a copia, §.a.

- Page Up (P) — Se intoarce la pagina anterioara

- Page Down (N) — Trece la pagina urmatoare

- Standard Pen — Creion standard

- Brush Pen — Carioca
- Undo — Anuleaza ultima operatie
- Redo — Recupereaza ultima operatie anulata

- Medium Eraser — Asemanator radierei

2HE SCSSSANYaa

- Curtain — Cortina
- Magnifier — Atre proprietatea de a mari o zond preferentiala
Domeniul de functionare 3

Pe domeniul de functionare 3 se gasesc urmatoarele functii:

- Color — Culoare

||

- Pen Width — Grosimea creionului




- Transparency 3 —> Transparenti

- Line Style e — Tipul liniei
Domeniul de functionare 4

Pe domeniul de functionare 4 se gasesc urmatoarele functii:

- Setup n — Setari
- Restore & —» Restaurare
- Menu [<Menu — Meniu

4.3.3. Utilizarea soft-ului

Interfata principala in care se va lucra este Window Model. Apasati clic pe pictograma

B

W YucaiBoard-Untitled [l
Filelf) EditlE) Wiew() Insert@ Format(0) Draw(D) Tool(T) MetwarkiN) Help(H)

corespunzatoare . Va fi afigatd o fereastra ca In imaginea urmatoare:

ErapXrnoGElRe A dTE(we-/- /| /A-TEE"e@d+

Page Preview

1

n

Document Attachments

Farmulas

Dupa cum se poate observa in imagine, interfata include un meniu: File (F), Edit (E), View
(V), Insert (1), Format (O), Draw (D), Tool (T), Network (N), Help (H).

Meniul File
Asa cum se poate vedea In imaginea urmatoare, meniul ,,File” contine 12 functii.
Numele, pictograma corespunzatoare si descrierea acestora se pot vedea in tabelul 1.1.

Clic ,,File” va genera urmatoarea fereastra:




Edit(E) View(¥) Insert(I)

New () Ctrl+N
Open(@). .. Ctrlt0
Save(S). .. Ctrl+sS
Save As(A). ..

Import (I). ..

Exported Pictures(J)...
Export HTMLCH). ..
Export Resource ®)..

Print Preview (V). ..

Print (B). .. Ctrl+P
Send Email (). ..
Exit (E)
Tabel 1.1
Icon Name Function
= New Afiseaza o noud pagind alba
i Open Deschide un fisier existent
= save Salveaza fisierul curent in directorul implicit
i Save as Salveaza fisierul curent in directorul specificat
& | Import Im_porta fisiere format doc, xls, ppt, pdf, etc. si se pot
edita.
& Print Examinarea paginii de imprimat
" | Preview Pag P
| = Print Printeaza pagina
i Export U . .
P
i Pictures Salveaza figierul curent ca imagine
| & Export Salveazi fisierul curent in format HTML
HTML
“ﬁ'a ] Export Salveaza figierul curent sub forma de resurse
esources
‘E Send E-mail | Se poate trimite e-mail direct
| € | Exit Tnchidere soft WhiteBoard
Meniul Edit

Asa cum se poate vedea In imaginea urmatoare, menil ,,Edit” contine 10 functii. Numele,
pictograma corespunzatoare si descrierea acestora se pot vedea in tabelul 1.2.




Clic ,,Edit” va genera urmatoarea ferastra:

GERRIAN View (¥) Insert(I) Form:
! Unde Ctrl+Z

Select A1 Cirlt+h

Clear Fage(E) Ctrl+R
Delete Current Fage (D) CtrldD

Tabelul 1.2
Icon Name Function
@) Undo | Anuleaza ultima operatie
" Redo | Recupereaza ultima operatie anulata
Co Copiaza obiectul ales. Obiectul ales este pastrat in locatia
m Py originara.
Extrage obiectul ales i il pdstreazd in memoria
No Icon Cut Clipboard pentru a fi lipit. Obiectul ales se sterge din
memoria originara.
|E Paste | Lipeste obiectul intr-o locatie specificata.
No Icon Clone | Copiaza si lipeste un obiect ales
] % Clear | Sterge obiectul ales.
No Icon SeAI?ICt Selecteaza continutul paginii.
No Icon Clear | Sterge tot continutul scris din pagina curenta.
Delete . .
No Icon Page Sterge intreaga pagina.
Meniul View

Asa cum se poate vedea In imaginea urmatoare, meniul ,,View” contine 14 functii. Numele,

pictograma corespunzatoare si descrierea acestora se not vedea in tahelul 1.3

Clic ,,View” va genera urmatoarea fereastra:

Insert(I) Format(Q) Dra

Page Preview

Resource preview

First Page(F)
Last Page(L)

Playback of Current Page
Loop FPlayback the Current Page
Flayback of optional page...

<

Show Toolbar
Zoom

Full Secreen
Skin (K)
Options. .




Tabelul 1.3

Icon Name Function
Page . - . <
No Icon ge Examineaza pagina curenta
Preview
R r . ey e
No Icon esource Examineaza libraria de resurse
Preview
Previous . . —
' @ Se intoarce la pagina anterioara
Page
Eﬂ Next Page Trece la urmatoarea pagina

No Icon First Page Se intoarce la prima pagina de la pagina curenta

No Icon Last Page Se intoarce la pagind anterioara de la pagina

curenta
Playback
6 the Current | Reda inregistrarea de la pagina curenta
——— | Page
Loop
Playback . e . .
No Icon the Current Reda repetitiv inregistrarea de la pagina curenta
Page
Playback of
No Icon | the Optional | Reda inregistrarea de la o pagina aleasa
Page
No Icon Show Arata sau ascunde bara de instrumente
Toolbar
No lcon | Zoom Poate mari pagina curenta

Ascunde bara de instrumente si afiseaza interfata

No lcon Full Screen
de lucru pe tot ecranul

- Skin Schimba culoarea barei de instrumente
| @ | Options Optiuni setare parametrii

e Redare pagina curenta
Fiecare process este inregistrat, astfel puteti reda inregistrarea oricand doriti.
0 Pute‘;l modifica viteza de redare folosind acest buton; L, clic pe acest buton pentru a
ajunge la pozitia initiala; LL clic pe acest buton pentru a porni inregistrarea; mj clic pe acest buton

-
pentru a opri Inregistrarea; L)SJ clic pe acest buton pentru a inchide fisierul media.
Speed 00:00

6:._
g W X




e Redare pagina aleatorie

Puteti selecta paginile care doriti sa fie redate. Dupa cum se poate observa in imaginea de mai jos,
meniul ofera posibilitatea selectarii paginii dorite §i reglarea vitezei de redare.

(X

PlayCycle
Select Page
&' Current page
" all pages

(" Select Page

2

Fro | J Ta |
Playback Speed
Playback

—

; Cancel

e Z00Mm

Dupa cum se poate observa in imagine, puteti selecta rata de vizualizare a paginii curente.

v Show Taolbar

Full Sereen T5%
Skin () P v o100%
Options 150%

200%

e Interfata customizabila

Tipurile de interfatd suportate:

e Optiuni

Default Size

% Flne Skin
-

I‘E_“ Green Skin

Orange Skin

Puteti customiza anumite functii modificand setérile ca in imaginea de mai jos:

Setup

Curtain |
Toal Language

Flay |
Trar |

Language

Select the display language of thiz program

Update

Handwriting Recognition

Select the progran’ s handwriting recognition
language

mse the above language of the
ting recognition, if this language
is mot svailsble, the program il mse the
highest similarity of language

Video Conference |
Email |

X




e Functia Insert

Dupa cum se poate observa In figura urmatoare, functia Insert contine 7 subfunctii. Pentru denumire,

respectiv descriere, va rugam consultati tabelul 2.1

RS NOEN Format (0]
Insert Pages 4
Clone Fage(C)

Insert Resource P
Inzert Template F
Insert Table

Hyperlinle ...
Inzert Text 4
Tabel 2.1
Denumire Descriere
Insert Page | Insereaza pagina noua
Clone Page Copiaza si insereaza pagina curenta
Insert <. . .
Insereaza imagini, texte si alte resurse

Resources
Insert Insereaza template-ul Tn  pagina
Template curentd
Hyperlink Insereaza link-ul in pagina curenta
Insert Text Insereaza text in pagina curenta

¢ Functia Format

Functia format contine 5 subfunctii. Pentru denumirea si descrierea acestora, va rugdm consultati tabelul

2.2
Im Draw (D) To
Fage Topic 4
Hallpaper 4
Baclkground Color
Aligoment 4
Tabel 2.2
Denumire Descriere
Page Theme Dequmeste tema paginii §i aplicad pe toate
paginile
Wallpaper Adaugare wallpaper 1n pagina curentd
Background Seteaza culoarea de pe fundal a paginii
Color curente
Delete s
Template Sterge template-ul paginii curente
Alignment A]uste?za pozitia obiectului selectat in pagina
curenta




e Functia Paint

Functia Paint include 15 subfunctii. Pentru pictograma, denumire si descriere, va rugdm consultati

Deseneaza figure geometrice standard.

tabelul 2.3
Iﬁn Tool (T) Hetwork (H)
Select Objects r
Several Objects
Standard Fen 4
Highlighters 4
Bruszh Fen
Row Fen
Texture Fen L4
Smart Fen
Sigil b
Eraser L4
Handwriting Recognition
Straight Line 4
Geometry 4
v Color Spray
Scratch Card Brush L4
Tabel 2.3
Name Function
Icon
rEs . Opereaza asupra paginii curente. Selecteaza obiecte
L) Select Objects P B .p . pag Lo
pentru a méri, micsora, copia, lipi, etc.
Several . . .
¥ . Selecteaza simultan mai multe obiecte
Objects
é Standard Pen Creion standard. Desenaza ca un creion obisnuit.
l _ Highlighters Marker semitransparent pentru marcaj.
| P Brush Pen Creion tip carioca
;Z_/ - | Row Pen Creion tip pensula
| // Texture Pen Creion tip texturd
& Seal Stampila
s Eraser Sterge continutul paginii.
Handwriting e L
m i, Recunoastere scris de mana si tiparire in scris digital
Recognition
@ . . . .
é Smart Pen Fequnoastere triunghiul, patrulaterul, cercul si elipsa
in figure standard.
/| staightLine | Selecteaza tipul linici
F Geometric
wll

Shape




Spray Tool Coloreaza regiunile selectate.

Scratch  Card
Brush

j’t"\ 5\ a}

Dezvaluie zona acoperita si arata continutul acestora.

e In figura de mai jos sunt redatele cele 5 moduri de scriere astfel:

“Learning is a pleasure” este scris cu creion standard.

“Knowledge is power” este scris cu creion standard si marcat cu marker semitransparent.

“Welcome to NANHAQ este scris cu creion tip carioca.

“Cherish your life” este scris cu creion tip pensula.

“A B C D” este scris cu creion tip textura.

/ ) ‘
[oaxmerng 446 @
\_/
T e

Dieosure !

[ O

M/e/ como. 1 /‘L//W///\O

§

PIEIT oY

e Pentru a selecta creionul si culoarea, va rugam sa faceti clic pe
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. Puteti selecta

culori predefinite. Pentru alte culori, va rugdm apasati “More”

Pen Color

More ...

Fill Color

More ...

e Guma de sters

Existd mai multe tipuri de stergere: stergere mica, medie, mare, respectiv stergere
sectiune. In figura de mai jos este reprezentat efectul acestei functii.




e Recunoastere scris de mana

Softul permite transformarea scrisului de mana, in scris standard (de calculator). Dupa
cum se poate observa in figura, litera “W” din partea dreapta este scrisa de mana. Astfel
softul recunoaste scrisul de mana si il transforma Tn caractere standard.

w_W/

Functia Tool contine 15 subfunctii. Pentru pictograma, denumire respectiv descriere va

e Functia Tool

rugam consultati tabelul 2.4

lﬁﬂn Hatwork (H) Hel

Curtain

Mowe Fage
Magnifier
Spotlight

Camera

Soft Keyboard
Calonlater
Digital Clock
Frotractor
Bl er

Compass

Set Square
External Tools ...

Strokes Order Demo

Sereen Video

Tabel 2.4

Icon Name Functions

ar C e . - . . e

8 ortina Activeaza functia tip cortina

‘B Muta pagina | Puteti muta pagina in orice directie doriti.

— Puteti mari o zona locald paginii si ajusta
@\ Lupa marimea lupei. De asemenea, puteti muta

lupa in orice directie.

o Reflector Apare efectul luminii date de un reflector.

[® ¢ | camera Captura de ecran
ara T.astatlira Activeaza tastatura virtuala

virtuala
E Calculator Activeaza calculatorul
6’3 Ceas analog | Activeaza ceasul analog




Activeazd raportorul. Putefi muta si roti

I i) Raportor raportorul pentru a masura unghiul.

Activeaza rigla. Puteti muta si roti rigla pentru
q/ 1 Rigla a masura lungimea unui segment de linie
dreapta.

Activeazd compasul. Puteti muta piciorul
stang pentru a stabili centrului unui cerc, si

Compas Lo
P roti piciorul drept pentru a desena un cerc
sau un arc de cerc.
A Triunghi Activeaza triunghiul. Are caracteristici similar

cu rigla.

¢ Functia Cortina

Daca activati aceasta functie, ecranul va fi acoperit de o cortind. Folosind sagetile, puteti trage
cortina In directia dorita. De asemenea, transparenta cortinei poate fi ajustata.

EEE RGN AER0 A RTE RS-/ /S /0 TER"v@+

Fage Provies

T

[i®

e Lupa

In figura de mai jos se poate observa efectul functiei “Lupa”




e Reflector

Ecranul va fi acoperit cu o cortind semitransparenta si doar zona dorita va fi luminata. Aceasta
functie este asemanatoare reflectorului. Puteti ajusta marimea reflectorului si transparenta
cortinei.




