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FIŞA DISCIPLINEI 

 
1. Date despre program 

1.1 Instituţia de învăţământ superior UNIVERISTATEA PETRU MAIOR DIN TÎRGU MUREŞ 
1.2 Facultatea DE INGINERIE 
1.3 Departamentul DE INGINERIE ELECTRICĂ ŞI CALCULATOARE 
1.4 Domeniul de studii Ingineria sistemelor 
1.5 Ciclul de studii1) Master 
1.6 Programul de studii/ Calificarea Sisteme automate de conducere a proceselor industriale 

 
2. Date despre disciplină  

2.1 Denumirea disciplinei Prelucrarea imaginilor 
2.2 Titularul activităţilor de curs Şef lucrări dr. ing. Horaţiu Ştefan Grif 
2.3 Titularul activităţilor de seminar/ laborator/ proiect Şef lucrări dr. ing. Horaţiu Ştefan Grif 
2.4 Anul de studiu II 2.5 Semestrul 3 2.6 Tipul de evaluare ES 2.7 Regimul disciplinei2) DS 

 
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activităţilor didactice) 

3.1 Număr de ore pe săptămână 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/ laborator/ proiect -/1/1 
3.4 Total ore din planul de învăţământ 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/ laborator/ proiect -/14/14 
Distribuţia fondului de timp ore 
Studiul după manual, suport de curs, bibliografie şi notiţe 11 
Documentare suplimentară în bibliotecă, pe platformele electronice de specialitate şi pe teren 4 
Pregătire seminarii/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii şi eseuri 7 
Tutoriat 2 
Examinări 6 
Alte activităţi..................................... - 
3.7 Total ore studiu individual 30 
3.8 Total ore pe semestru 86 
3.9 Numărul de credite4) 4 

 
4. Precondiţii (acolo unde este cazul) 

4.1 de curriculum  Analiză matematică, Matematici speciale, Programarea calculatoarelor și limbaje de 
programare 

4.2 de competenţe  C1.1 Utilizarea adecvată în comunicarea profesională a conceptelor proprii  
calculabilităţii, complexităţii, paradigmelor de programare şi modelării sistemelor de 
calcul şi comunicaţii; 

 C1.2Utilizarea de teorii şi instrumente specifice (algoritmi, scheme, modele, 
protocoale etc.) pentru explicarea funcţionării şi structurii sistemelelor hardware, 
software şi de comunicaţii. 

 
5. Condiţii (acolo unde este cazul) 

5.1 de desfăşurare a cursului  Sala trebuie să fie dotată cu tablă şi videoproiector 
 Studenţii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile 

închise 
 Nu va fi acceptată întârzierea studenţilor la curs şi seminar/laborator 

5.2 de desfăşurare a seminarului/ 
laboratorului/ proiectului 

 Software specific – Microsoft Visual Studio 

 
6. Competenţe specifice acumulate 
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C1.1 Explicarea şi rezolvarea problemelor uzuale din domeniul ingineriei sistemelor prin identificarea de tehnici, 
principii, metode adecvate cu accent pe metodele de calcul numeric. 
C1.2 Aprecierea potenţialului, avantajelor şi dezavantajelor unor metode şi procedee din domeniul ingineriei 
sistemelor, a nivelului de documentare ştiinţifică al proiectelor si al consistenţei aplicaţiilor folosind tehnici 
matematice si alte metode ştiinţifice 
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7. Obiectivele disciplinei (reieşind din grila competenţelor specifice acumulate) 

7.1 Obiectivul general al disciplinei  Cursul cuprinde noţiuni fundamentale din domenii majore ale prelucrării 
digitale a imaginilor. Cursul are ca obiectiv asimilarea cunoştinţelor teoretice si 
practice pentru proiectarea şi implementarea unui sistem de prelucrare digitală a 
imaginilor. Aceasta implică prezentarea de cunoştinţe teoretice, metode şi 
tehnici referitoare la: structura unui sistem de prelucrare digitală a imaginilor, 
îmbunătăţirea imaginilor, eliminarea zgomotelor din imagini, segmentarea 
imaginilor. 

 The course covers fundamental notions from digital image processing domain. 
The course is focused on theoretical and practical knowledge assimilation 
related to the digital image processing system design and implementation. This 
implies knowledge, methods and techniques related to: the structure of a digital 
image processing system, images enhancement, noise removal from images, 
image segmentation. 

7.2 Obiectivele specifice  Lucrările practice se bazează pe studierea diferitelor metode de prelucrare a 
imaginilor digitale folosind mediul de simulare si programare Matlab. În cadrul 
orelor de proiect se urmărește dezvoltarea unei aplicații de tip MDI pentru 
prelucrarea imaginilor digitale. Aplicația se va realiza in C++ cu ajutorul 
pachetului de programe Microsoft Visual Studio.  Metodele utilizate pentru 
prelucrarea imaginilor vor fi implementate ca și funcții C++ în cadrul unei 
librării dinamice de funcții (DLL).  Funcţiile implementate în DLL sunt apoi 
apelate in aplicația de tip MDI. 

 The practical activities are focused on the studying of the different digital image 
processing methods using Matlab simulation and programming environment.  
During the project hours the students develop an MDI application for image 
processing purpose. The application is developed in C++ using Microsoft 
Visual Studio. The methods used for image processing will be implemented as 
C++ functions enclosed in a DLL. The implemented functions are called after 
from the MDI application. 

 
 
8. Conţinuturi 

8.1 Curs Metode de predare Observaţii 
Imagini digitale/ 
Digital images 
 Structura unui sistem de prelucrare şi analiza 
imaginilor, clasificarea imaginilor, structura fisierelor 
bmp. 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 
videoproiector. Discuţii. 

1 prelegere 

Îmbunătăţirea imaginilor/ 
Images enhancement 
 Clasificarea metodelor de îmbunătăţire a imaginilor, 
metode în domeniul spaţial, îmbunătăţirea imaginilor 
prin modificarea histogramei, egalizarea histogramei, 
specificarea directă a histogramei, metode de 
îmbunătăţirea locală a contrastului, operaţii punctuale de 
îmbunătăţire a contrastului, modificarea liniară a 
contrastului, modificarea neliniară a contrastului. 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 
videoproiector. Discuţii. 

2 prelegeri 

Procesarea zonală a imaginilor/ 
Local image processing 
 Convoluţia, netezirea (înceţoşarea) imaginilor, filtrarea 
liniară a imaginilor, filtrarea neliniară a imaginilor. 
Accentuarea (intensificarea) contrastului imaginilor: 
accentuarea prin diferenţiere 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 
videoproiector. Discuţii. 

3 prelegeri 

Segmentarea imaginilor/ 
Images segmentation  
Detecţia discontinuităţilor, detecţia punctelor, detecţia 
liniilor, detecţia muchiilor, segmentarea prin creşterea 
regiunilor. 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 

3 prelegeri 
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videoproiector. Discuţii. 
Transformari geometrice. Metode de prelucrare in 
domeniul frecvenţă/ 
Geometrical transformation. Frequency domain 
processing methods 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 
videoproiector. Discuţii. 

2 prelegeri 

Prelucrarea imaginilor color/ 
Color image processing 
 Noţiuni fundamentale, modele de culoare, metode de 
îmbunătăţire a imaginilor color, metode de eliminare a 
zgomotului din imagini color, metode de segmentare a 
imaginilor color 

Prelegere clasică, cu 
demonstraţii, explicaţii şi 
descrieri cu ajutorul 
schemelor şi relaţiilor scrise 
pe tablă. Expunere cu 
videoproiector. Discuţii. 

3 prelegeri 

Bibliografie 
[1] Crane R. - A simplified approach to image processing: classical and modern techniques in C, Prentice Hall PTR, 1997; 
[2] Gonzalez R.C., Wintz P. - Digital Image Processing, Adison-Wesley, 1987; 
[3] Gonzalez R.C., Woods R.E. - Digital Image Processing, Prentice-Hall, 2002; 
[4] Young I.T., Gerbrands J.J,, Vliet L.J. - Fundamentals of Image Processing, Delft University of Technology, 
Netherlands, 1998; 
[5] Petrou M., Bosdogianni P. - Image Processing : the fundamentals, John Wiley & Sons Ltd, 1999; 
[6] Seul M., O'Gorman L., Sammon M., J. - Practical algorithms for image analysis : description, examples,  
and code, Cambridge University Press, 2000; 
[7] Vlaicu A. - Prelucrarea numerică a imaginilor, Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca, 1997. 
8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de predare-învățare Observaţii 
Metode de îmbunătăţire a imaginilor Expunere şi verificare 

funcţionare aplicaţii 
1 laborator 

Metode de filtrare a imaginilor Expunere şi verificare 
funcţionare aplicaţii 

1 laborator  

Metode de segmentare a imaginilor, accentuarea 
muchiilor 

Expunere şi verificare 
funcţionare aplicaţii 

1 laborator 

Modele de culoare, metode de prelucrare a imaginilor 
color 

Expunere şi verificare 
funcţionare aplicaţii 

3 laboratoare 

Evaluarea activității de laborator Evaluare a cunoștințelor 
acumulate în cadrul 
laboratorului 

1 laborator 

Prezentarea interfeței MDI PrImg. Modul de 
implementare a funcțiilor într-o librărie DLL. Apelul 
unei funcții din librăria DLL în cadrul interfeței PrImg 

Expunere şi verificare 
funcţionare aplicaţie 

1 proiect 

Implementarea diverselor metode de prelucrare a 
imaginilor digitale sub forma de funcții în cadrul 
librăriei DLL și apelarea lor în cadrul interfeței PrImg 

Expunere şi verificare 
funcţionare aplicaţie 

5 proiecte 

Verificarea și evaluarea activității de proiect Susținerea proiectului 1 proiect 
   
Bibliografie 
[1] Crane R. - A simplified approach to image processing: classical and modern techniques in C, Prentice Hall PTR, 1997; 
[2] Gonzalez R.C., Wintz P. - Digital Image Processing, Adison-Wesley, 1987; 
[3] Gonzalez R.C., Woods R.E. - Digital Image Processing, Prentice-Hall, 2002; 
[4] Young I.T., Gerbrands J.J,, Vliet L.J. - Fundamentals of Image Processing, Delft University of Technology, 
Netherlands, 1998; 
[5] Petrou M., Bosdogianni P. - Image Processing : the fundamentals, John Wiley & Sons Ltd, 1999; 
[6] Seul M., O'Gorman L., Sammon M., J. - Practical algorithms for image analysis : description, examples,  
and code, Cambridge University Press, 2000; 
[7] Vlaicu A. - Prelucrarea numerică a imaginilor, Universitatea Tehnică din Cluj-Napoca, 1997. 

 
9. Coroborarea conţinuturilor disciplinei cu aşteptările reprezentanţilor comunităţilor epistemice, asociaţilor 
profesionale şi angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului 

Standarde ocupaționale /Cod COR: Inginer automatist – 215202, Proiectant inginer de sisteme şi calculatoare – 215419, 
Inginer de cercetare in echipamente de proces – 214461; Asistent de cercetare în automatică – 215240; Inginer de cercetare 
în automatică – 215239; Cercetător în automatică – 215238. 

 
10. Evaluare 

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere 
din nota finală 

10.4 Curs Examen, cu tratarea a 2-3 
subiecte teoretice si 1-2 
probleme 

Probă scrisă – 2 ore 50% 
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10.5 Seminar/ laborator/ proiect Realizarea lucrărilor. Realizarea 
proiectului.  

Test de evaluare a cunoștințelor 
acumulate în cadrul 
laboratorului. Susținerea 
proiectului. 

50% 

10.6 Standard minim de performanţă 
 Răspunsuri corecte la fiecare din subiectele teoretice. 
 Validarea rezultatelor cu rezultate experimentale. 

   
 
 

Data completării 
20.09.2017 

Semnătura titularului  de curs 
 

Şef lucr. dr. ing. Horaţiu Grif 

 

Semnătura titularului  de seminar/ 
laborator/ proiect 

Şef lucr.dr. ing. Horaţiu Grif 

 
 

Data avizării în departament 
25.09.2017 

Semnătura directorului de departament 
Prof. dr. ing. Dorin Bică 

 
 
 












































