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1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Algebra liniara, geometrie analitica si diferentiala

2.2 Titularul activitatilor de curs: Lect dr Cristescu Mona

2.3 Titularul activitatilor practice: Lect dr Bogdan Marcel

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 ]2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numaér de ore pe saptamana: 10 3.2 din care curs: 6 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 70 3.5 din care curs: 42 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 38

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 21

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 28

- tutorial: 14

- examinari: 4

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 105

3.9 Total ore pe semestru: 175

3.10 Numar de credite: 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector.

Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile inchise.
Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator

4.2 de competente:
Termenele predarii temelor de seminar sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:
Cunostinte de algebra dobandite in liceu.

5.2 a activitatilor practice:
Cunostinte de algebra dobandite in liceu.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

C1. Operarea cu notiuni si metode matematice (2 credite)

C3. Elaborarea si analiza unor algoritmi pentru rezolvarea problemelor (2 credite)

C5. Demonstrarea rezultatelor matematice folosind diferite concepte si rationamente matematice (1 credit)

6.2 transversale:
CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-




stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala (1 credit)
CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacittilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societéti dinamice si de comunicare in limba roméana si
intr-o limba de circulatie internationala (1 credit)

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

71

Obiectivul general:

Dezvoltarea de competente fin domeniul algebrei liniare a geometriei analitice si a celei diferentiale ca instrument
de lucru pentru disciplinele care se vor studia ulterior.

7.2 Obiective specifice:
Dupa parcurgerea disciplinei studentii vor fi capabili: -sa transpuna algebric o problema de geometrie; sa
calculeze produs sacalar, produs vectorial si produs mixt de vectori; sa determine ecuatii de drepte, plane,
conice, cuadrice; sa determine vectori si valori proprii ale matricilor; sa aduca la forma mai simpla o matrice; sa
recunoasca curbe si suprafete uzuale an aplicatii tehnice

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 2
Metode de |Corelare| Nr
No Tema predare Observafii cu ICS fore
PbBL. Spatii vectoriale. Definitie, exemple. Subspatii vectoriale. Preg-i\gereg,
1 |Dependenta si independenta liniara. Baza si dimensiune. problematizarea, X X 4
Schimbarea bazei. conversatia,
explicatia
Prelegerea,
2 PbBL. Spatii euclidiene. Produs scalar. Norma. Distanta. Procedeul [problematizarea, X X 4
de ortogonalizare Gram-Schmid conversatia,
explicatia
PbBL. plicatii liniare. Nucleu si imagine. Matricea asociata unei Prelegerea
aplicatii liniare. Endomorfisme. Valori si vectori proprii ai unei problgm atiz'area
3 |matrice. Polinom caracteristic. Spectrul unei matrice. Teorema conversatia ' X 8
Cayley Hamilton. Forma canonicé Jordan. Endomorfisme explicatia '
diagonalizabile.
Prelegerea,
4 PbBL. Forme biliniare si patratice. Definitie. Exemple. Matricea problematizarea, X X 4
asociata. Reducerea la forma canonica conversatia,
explicatia
Prelegerea,
5 PbBL. Vectori liberi. Produs scalar. Produs vectorial. Produs mixt.  [problematizarea, X X 4
Dublu produs vectorial conversatia,
explicatia
Prelegerea,
6 PbBL. Dreapta si planul in spatiu. Ecuatii. Pozitii relative ale lor. problematizarea, X X 6
Probleme de metrica conversatia,
explicatia
Prelegerea,
7 PbBL. Conice. Conice pe ecuatii reduse. Teoria generala a problematizarea, " X 4
conicelor. Reducerea la forma canonica a unei conice conversatia,
explicatia
Prelegerea,
8 PbBL. Cuadrice. Cuadrice pe ecuatiji reduse. Reducerea la forma  |problematizarea, X X 4
canonica prin metoda transformarilor ortogonale conversatia,
explicatia
Prelegerea,
9 PbBL Geometria diferentiald a curbelor plane. Ecuatii. Tangenta. problematizarea, X X 2
Normala. Cerc osculator. Curbura. Evoluta. conversatia,
explicatia
Prelegerea,
10 PbBL Geometria diferentiala a curbelor in spatiu. Ecuatii. Triedrul lui [problematizarea, " 2
Frenet. Curbura. Torsiune.Infasuratoare conversatia,
explicatia

Bibliografie




Bibliografie obligatorie
1. Cristescu, Mona, Algebra si Geometrie analiticd, Editura Universitatii Petru Maior, Tg. Mureg, 2011
Bibliografie optionala

2. Farcas, Gh, Algebra si geometrie analitica : Pentru uzul studentilor, Editura Universitatii Petru Maior, Tg.
[Mures, 2004.

3. Atanasiu,Gh., Munteanu, Gh., Postolache, Algebra liniara, geometrie analitica si diferentiald, ecuatii
diferentiale, Editura All, Bucuresti,1994

4. Cosnita, C, Sager, |., Dragota, |., Culegere de problem de geometrie analitica, Editura Didactica si
Pedagogica,Bucuresti, 1963

5. Murgulescu, Elena si altii, Geometrie analitica si diferentiald, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1965
6. Murgulescu, Elena, Donciu, Nicolae, Culegere de probleme de geometrie Analitica si diferentiala, Editura
HDidacticé si pedagogica, Bucuresti, 1971

7. Pavel M, Algebra liniara, geometrie analitica si diferentiala, vol.l, Editura Agir, Bucuregti, 2002

8. Radu, Ct, Algebra liniard, geometrie analitica si diferentiala, Editura All, Bucuresti, 1996

9. Rendi, M.D., Mihut, I., Algebra liniara, geometrie analitica si diferentiala, Editura Politehnica Timigoara, 2004
10. Rogculef, M., Algebra liniara, geometrie analitica §i geometrie diferentiald, Editura Tehnica, Bucuresti, 1987
11. Teodorescu, 1.D., Geometrie analitica si elemente de algebra liniara, Culegere de probleme, Editura Didactica
si Pedagogica, Bucuresti, 1971

12. Udrigte, Ct., Aplicatii de Algebra, geometrie si ecuatii diferentiale, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti,
1993

13. Udriste, Ct., Radu, Ct., Dicu, C., Malancioiu, O., Algebra, geometie si ecuatii diferentiale, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1982

14. P. Gabriel, Matrizen, Geometrie, Liniare Algebra, Birkhauser — Verlang, Basel-Boston-Berlin, 1996

15. Loredana Ciurdariu, Curs de Algebra si Geometrie, Editura politehnica Press, 2018

8.2 Continutul orelor de seminar, semestrul 2

+| Corelare [Nr
No Tema Metode de predare Observatul culcs lore
1 IPbBL Spatii vectoriale chz?J\éaeﬁiiap"cat" practice impreuna |, X 4
2 [PbBL. Spatii vectoriale euclidiene Rezolvare aplicatii practice impreuna | X 2
cu studentii
PbBL. Aplicatii liniare. Forma canonica Rezolvare aplicatii practice impreuna . x 4
Jordan cu studentii
4 |PbBL. Forme biliniare. Forme pétratice Rezolvare _gphcatu practice impreuna X X 2
cu studentii
5 |PbBL. Vectori liberi Rezolvare aplicatii practice impreuna " " 4
cu studentii
: N . Rezolvare aplicatii practice impreuna
6 leBL. Dreapta si planul in spatiu cu studentji X X 4
7 |PbBL. Conice Rezolvare aplicatii practice impreuna " . 2
cu studentii
8 |PbBL. Cuadrice Rezolvare _gpllcatll practice impreuna " . 2
cu studentii
PbBL. Geometria diferentiala a curbelor in |Rezolvare aplicatii practice impreuna " x 4
plan si spatiu cu studentii

|Bibliografie
Bibliografie obligatorie

1. Stan Chirita - Probleme de matematici superioare, Ed. Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1989.
Bibliografie optionala

2. Udriste, Ct., Radu, Ct., Dicu, C., Malancioiu, O., Probleme de algebra, geometrie si ecuatii diferentiale, Editura
Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1982.

3. Stoka, M.I,, Vranceanu, G.G., Culegere de problem de geometrie analitica si elemente de algbra liniara,
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1963.

4. Radu, Ct., Dragusin, C.,Dragusin, L., Aplicatii de algebra, geometrie §i matematici special, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1991




5. P. Gabriel, Matrizen, Geometrie, Liniare Algebra, Birkhauser — Verlang, Basel-Boston-Berlin, 1996
6. Loredana Ciurdariu, Curs de Algebra si Geometrie, Editura politehnica Press, 2018

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptérile reprezentantilor comunittii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu asteptarile asociatiilor profesionale precum Association for Computing

Machinery (ACM). Conform sistemului de clasificare ACM, notiunile studiate in cadrul acestei discipline sunt

mentionate explicit sub punctul Mathematical analysis (ex:, computations on matrices, computations on

polynomials, etc.).

10. Evaluare
Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Né?,taolg:rie din nota
finala
Evaluare pe parcursul semestrului
- la curs Cunoasterea notiunilor si conceptelor fundamentale. E::rl:\j:rr\epsaﬁ::? ) 40
-aézrt‘l\tll?;glul insusirea si intelegerea problematicii tratate la curs si la seminar. Evaluare orala 10
practice Prezentarea aplicatiilor. Participarea activa la seminar. continua.
Evaluare finala
- examen _— . Evaluare scrisa -
teoretic final Cunoasterea notiunilor si conceptelor fundamentale. examen final 40
- examen S Evaluare scrisa -
practic final Cunoasterea notiunilor si conceptelor fundamentale. examen final 10

Standard minim de performanta:

Notiunea de baza ortonormata si aducerea la forma canonica Jordan.

Calcul vectorial si diverse forme ale unui plan, respectiv ale unei drepte in spatiu.

Réaspunsuri corecte la subiecte, conform punctajului comunicat pe biletul de examinare. Studentul abordeaza
corect problemele, demonstreaza ca si-a insusit notiunile teoretice de baza. Prezenta la seminar de 75% este o
conditie de participare la examen.

11. Orar consultatii studenti
[Lect dr Cristescu Mona [O data la doua saptamani. |

r

Data completirii Semnatura titularylui de curs Semnitura titulirului de la/bofator )

1

Data avizarii in departament Semnitura directorului de depar

lh.oo . 2021




LOBLRLATIND S COBLETARI

Fisa disciplinei
FASMAMNCIE, STHHNTE 31 TERNOLOGIHE
JAaEORGE ERIL PALADBE"

DIN TAAGY MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Algoritmi fundamentali

2.2 Titularul activitatilor de curs: Lect dr ing Kiss Istvan
2.3 Titularul activitatilor practice: Lect dr ing Kiss Istvan

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 1 2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 8 3.2 din care curs: 4 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 56 3.5 din care curs: 28 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 28

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 21
- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 32

- tutorial: 7

- examinari: 6

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 94

3.9 Total ore pe semestru: 150

3.10 Numar de credite: 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum:
Nu sunt.

4.2 de competente:
Nu sunt.

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

+ Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector « Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare
cu telefoanele mobile inchise « Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator

5.2 a activitatilor practice:

* Termenele predarii lucrarilor de seminar/laborator sunt stabilite de catre titular de comun acord cu studentii.
Pentru predarea cu intarziere a lucrarilor de laborator, acestea vor fi depunctate cu 0.5 pcte/zi de intarziere.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:
C 4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a teoriilor i modelelor matematice
C 4.3 |dentificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale

6.2 transversale:
CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica







|profesionala
CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si

intr-o limba de circulatie internationala

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

Introducerea studentilor in algoritmi fundamentali care stau la baza programarii pe calculator. Familiarizarea cu
mecanisme de rezolvare a problemelor si cu descrierea algoritmilor.

7.2 Obiective specifice:
Prezentarea modalitatilor de rezolvare de probleme.
Prezentarea limbajului pseudocod.

Dezvoltarea capacitatii studentilor de a transpune o problema intr-un algoritm descris printr-o schema logica sau

[pseudocod.
8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 1
No Tema Metode de predare Observatii Corelare| Nr
7| cuICS |ore
Prelegere clasica, cu
Introducere in algoritmi. Definitii. Gandire demonstratii, explicatii si
algoritmica. Legatura intre algoritmi si programare. |descrieri cu ajutorul schemelor 1
1 |Probleme solvabile algoritmic. Descrierea si relatiilor scrise pe tabla. relegere | 2
algoritmilor. Motivarea studiului de algoritmi prin Expunere cu videoproiector. preleg
exemple si studii de caz. Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
Pseudocod. Bazele logicii binare. Operatii de baza. [demonstratii, explicatii si
Propozitii binare. Date intrare-iesire. Notiunea de descrieri cu ajutorul schemelor 3
2 |variabila. Algoritmi liniari. Algoritmi cu ramificatii. si relatiilor scrise pe tabla. relegeri 6
Algoritmi ciclici. Algoritmi elementari folosind cele  |Expunere cu videoproiector. preleg
Htrei tipuri de algoritmi. Probleme. Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
Tehnici pentru elaborarea algoritmilor. Subalgoritmi. g::c?ir:r;(r:glé%):g:ﬁaézr?émeIor
3 Apel de subalgoritm. Avantajele subalgoritmilor. i relatiilor sc:ise e tabl3 1 2
|Proiectare ascendenta (top-down) si descendenta Expuntere U Vi degproiectb r prelegere |
(bottom-up). Proiectare modulara. Probleme. Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
Analiza algoritmilor. Etapele rezolvarii problemelor. g:z::cr’ir::r:}:Ié%)t(g:ﬁaégr?émelor
4 Exemplificare prin probleme. Functii de i relatjilor scn!ise e tabla 1 i 2
complexitate. Clase de complexitate. Determinarea s S€ pe tabia. prelegere
complexitatii unui algoritm dat Expungre cu videoproiector.
' ' Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
Recursivitate. Algoritmul recursiv. Paradigma Divide- g:rsrzzt:ir;ﬂr:&"é'?.l)t(glluclaélcl:ﬁlemelor
5 et-Impera. Exemplificarea recusivitatii prin turnurile i relaiilor scgise e tabl3 1 i 2
din Hanoi. Comparatie algoritm recursiv si E id pe taba. prelegere
nerecursiv. Probleme. Xpunere cu videoproiector.
Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
Algoritmi de sortare. Tablouri unidimensionale si demonstratii, explicatii si
bidimensionale. Algoritmi elementari (prin selectie, |descrieri cu ajutorul schemelor 2
6 [metoda bulelor, prin insertie, sortare shell). Algoritm |[si relatiilor scrise pe tabla. prelegeri |* 4
de sortare rapida. Sortare radix. Sortare prin Expunere cu videoproiector.
linterclasare si prin ansambluri (heapsort). Probleme. |Discutii. Problem Based
Learning.
7 |Analiza algoritmilor de sortare. Recapitularea Prelegere clasica, cu 1 - 2




logica si pseudocod. Prezentarea mediilor de dezvoltare folosite

cu studentii.

algoritmilor studiati. Determinarea complexitatii. demonstratii, explicatii si prelegere
Clasarea algoritmilor in functie de complexitatea lor. |descrieri cu ajutorul schemelor
Discutii si analiza algoritmului de sortare cu si relatiilor scrise pe tabla.
numararea frecventelor (counting sort) si a Expunere cu videoproiector.
algoritmului de sortare cu galeti (Bucket sort). Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
demonstratii, explicatii i
Algoritmi de cautare. Cautare secventiala. Cautare |descrieri cu ajutorul schemelor 1
8 |binara. Cautare prin interpolare. Stergere element |si relatiilor scrise pe tabla. relegere | 2
din tablou. Complexitatea algoritmilor studiati. Expunere cu videoproiector. preleg
Discutii. Problem Based
Learning.
Operatii pe siruri de caractere. Referire la un (F;relege:e c_IgsméI,. cu
element. Tablou (Vector) de siruri de caractere. demo_ns.ra;u, g)t(p |c|at|| I’?I |
o [Subprograme de prelucrare (lungime, copiere, .esclrle"rll cu ajutoru ?cblc-.:me or 14 )
concatenare, comparare, inserare, cautare, stergere, E' relatiilor scn%a pe ta at. prelegere |
tokenizare). Subprograme de conversie (din sir in D;(pungrgcub;n egprouzc or.
numar si invers). Probleme. iscutil. Problem Base
' Learning.
Prelegere clasica, cu
Algoritmi matematici. Generare de numere aleatorii. gemo_ns:ra;u, .e)t‘plflaé:':ﬁém lor
10 Algoritm pentru calculul de cel mai mare divizor ierseci:eiilio?us:!i: :r e tabla e 1 2
comun a unui numar. Numere prime. Operatii cu §E ! id pe tabla. prelegere |
matrici. Integrare numerica. Xpunere cu videoproiector.
Discutii. Problem Based
Learning.
Prelegere clasica, cu
demonstratii, explicatii si
11 Recapitularea notiunilor studiate. Rezolvarea unor gfgggﬁgﬁig;ﬁ’g ?:L\Ieémelor 1 i 2
probleme similare cu cele de la examen. Expunere cu videoproiector. prelegere
Discutii. Problem Based
Learning.
Bibliografie
Obligatorie:
[1] Enachescu, C. — Structuri de date si algoritmi. Editura Casa Cartii de Stiinta, 2004.
[2] Stephens, R. — Essential algorithms. Editura John Wiley & Sons, 2013.
[3] Sedgewick, R. — Algorithms in C. Editura Addison-Wesley, Massachusetts, 1990.
[4] Lewis, H.R., Denenberg, L. - Data structures & their algotihms. Editura Harper Collins Publishers, 1991.
[5] Andonie, R., Garbacea, I. — Algoritmi fundamentali. O perspectiva C++. Editura Libris, Cluj-Napoca, 1995.
Optionala:
[6] Erickson, J. — Algorithms. Lecture notes, lllinois, 2009.
[7] Brassard, G., Bratley, P. Algorithmics - Theory and Practice. Prentice-Hall, Englewood Cliffs, 1988.
[8] Baase, S. — Computer algorithms. Introduction to design and analysis. Editura Addison-Wesley, 1987.
[9] *** - A didactic, animated, exposition of algorithms. Disponibil Online: www.algomation.com.
[10] lonescu, V. S., Laslo, E., Algoritmica C++, MatrixRom, 2010.
[11] Jamsa, K., Klander, L., Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013.
[12] Alsuwaiyel, Muhammad H. Algorithms: design techniques and analysis. World Scientific, 2016.
8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 1
. |Corelare| Nr
No Tema Metode de predare | Observatii cu IS lore
Rezolvare aplicatii
practice impreuna
1 Scrierea primului algoritm. Discutii despre avantajele rezolvarii |cu studentii. 1 laborator |- 2
algoritmice de probleme. Exersarea gandirii algoritmice. Problem Based
Learning. Team
Based Learning.
2 |[Exersarea operatiilor de logica binara. Declarare date intrare-  |Rezolvare aplicatii |3 - 6
iesire. Descrierea algoritmilor discutate la curs folosind schema |practice impreuna |laboratoare




la laborator pentru implementare si ilustrare practica (Scratch si
Applnventor). Transpunerea algoritmilor din pseudocod in
limbajul de programare C.

Problem Based
Learning. Team
Based Learning.

Rezolvare aplicatii

similare cu cele de la examen.

Problem Based
Learning. Team
Based Learning.

Scriere de subalgoritmi. Asamblarea subalgoritmilor in prac:ttlc:je g 2Ll
3 |rezolvarea problemelor. Aplicarea tehnicilor de programare gu sb:‘ enB;u. d 1 laborator |-
|ascendenta si descendenta. Lr° i
. earning. Team
Based Learning.
‘Rezolvare aplicatji
practice impreuna
Exercitii de analiza a complexitatii algoritmilor. Evaluarea cu studentii.
4 Itimpului de executie. Problem Based ~ |! ‘@borator |
Learning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
Rezolvari de probleme cu algoritmi recursivi. Aplicarea practtlc;e L, S CL
5 |paradigmei Divide-et-Impera. Eliminarea recursivitatii. Problema gu sblu ergu. d 1 laborator |-
turnurilor din Hanoi. Lr° em base
earning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
practice impreuna
g [Citirea si afisarea tablourilor uni si bidimensionale. Aplicarea  [cu studentii. 2 _
algoritmilor de sortare pe siruri de numere. Aplicatii practice. Problem Based laboratoare
Learning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
practice impreuna
7 lDeterminarea complexitatii algoritmilor de sortare. Evidentierea |cu studentii. e
avantajelor si dezavantajelor. Problem Based
Learning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
Aplicarea algoritmilor de cautare pe siruri de numere. Cautare practtu;e Impreuna
8 |secventiala si cautare binara. Exercitii de stergere element dintr- (I;Lrloill:er:rggse d 1 laborator |-
un tablou. Analiza complexitatii algoritmilor. L ;
earning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
Implementare algoritmica de operatii pe siruri de caractere. practice impreuna
9 Scriere si aplicare de subprograme de prelucrare (lungime, cu studentii. AEboratonL
copiere, concatenare, comparare, inserare, cautare, stergere, |Problem Based
tokenizare) si de conversie (din sir in numar si invers). Learning. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
Algoritmi matematici. Generare de numere aleatorii. Algoritm practtlc;.je impreuna
10|pentru calculul de cel mai mare divizor comun a unui numar. lgl:ost')ll:ersrg:\.se d 1 laborator |-
INumere prime. Operatii cu matrici. Integrare numerica. Leaming. Team
Based Learning.
Rezolvare aplicatii
practice impreuna
1 Recapitularea notiunilor studiate. Rezolvarea unor probleme cu studentii. 1 laborator -

Bibliografie
Obligatorie:
[1] *** - MIT App Inventor. Disponibil Online: http://appinventor.mit.edu/explore/
|[2] *** - Getting started with Scratch. Disponibil Online: https://scratch.mit.edu/
[3] Maloney, J., Resnick, M., Rusk, N., Silverman, B., Eastmond, E. — The scratch programming language and
environment. ACM Trans. Comput. Educ. 10, 4, Article 16 (November 2010).




[4] *** - MIT Scratch. Disponibil Online: https://scratch.mit.edu/
[5] *** - Online compiler and debugger for C/C++. Disponibil online: https://www.onlinegdb.com/online_c_compiler

Optionala:

[6] lonescu, V. S., Laslo, E., Algoritmica C++, MatrixRom, 2010.

[7] Jamsa, K., Klander, L., Totul despre C si C++, Editura Teora, 2013.

[8] Alsuwaiyel, Muhammad H. Algorithms: design techniques and analysis. World Scientific, 2016.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu necesitatile angajatorilor din domeniile: dezvoltator de aplicatii, dezvoltator
software de sistem si dezvoltator aplicatii Web (majoritatea angajatorilor de profil din Tg. Mures).

10. Evaluare
i Pondere
Tip I Metode de .
activitate Criterii de evaluare evaluare d;-.ngga

Evaluare pe parcursul semestrului

Punctaje pe
raspunsuri corecte 10
in timpul

cursurilor.

- la curs |Activitatea studentilor in timpul cursurilor teoretice.

- in timpul | Test de laborator in sdptdmana a 7-a si la finalul semestrului. Prezentarea Proba scrisa si

activitatii |mini-aplicatiilor implementate in timpul semestrului, care sa ilustreze o= 40

) ! ; O S L . practica - 1 ora.
practice [capacitatea punerii in practica a notiunilor studiate pe parcurs.
Evaluare finala
- examen .
teoretic |Test de examen in sesiune din probleme teoretice. zrr: ba scrisé - 1 25
final )
- examen |Test de examen in sesiune din probleme practice. Proba scrisa si
practic  |Prezentarea mini-aplicatiilor implementate in timpul semestrului, care sa ; 25

. . oo T A . practica - 1 ora.
final ilustreze capacitatea punerii in practica a notiunilor studiate pe parcurs.
Standard minim de performanta:
» Raspuns minim la fiecare intrebare din testul scris final.
* Implementarea aplicatiilor fundamentali prezentati la curs si laborator.
11. Orar consultatii studenti
[Lect dr ing Kiss Istvan [Zilele de joi, ora 18. |
Data completarii \ Semnaturatitulgrului de curs Semnitura titularului de laborator
0? : :
0¢ .05 )Z{; Wst
Data avizdrii in departament Semndtura djrectorului de departament

W .00 . 20u.




RIS TERUL EQUCATHE 31 CERUETARH
ROBANIA

UNIVERSITATEA DE MEDICINA, Fl$a dISC|pIIneI

| FARAMACLE, STEINTE $1 TEHNQLOGIE
LLEQRGE EMIL PALADE"

DIN TABGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Analiza matematica

2.2 Titularul activitatilor de curs: Lect dr Cristescu Mona

2.3 Titularul activitatilor practice: Lect dr Bogdan Marcel

2.4 Anul de studi: | [2.5 Semestrul: 1 [2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 10 3.2 din care curs: 6 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatdmant: 70 3.5 din care curs: 42 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 38

- documentare suplimentaré in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 21

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 28

- tutorial: 14

- examinari: 4

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 105

3.9 Total ore pe semestru: 175

3.10 Numar de credite: 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:
Cunostinte de analiza matematica dobandite in liceu.

4.2 de competente:
Abilitatea de a efectua exercitii pe baza cunostintelor acumulate in liceu.

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector

Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile inchise
Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs i seminar/laborator

5.2 a activitatilor practice:
Termenele predarii temelor de seminar sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:
C 4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a teoriilor $i modelelor matematice
C 4.2 Interpretarea de modele matematice si informatice (formale)

|C 4.3 Identificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale




6.2 transversale:

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
|profesionala (1 credit)

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si
intr-o limba de circulatie internationala (1 credit)

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

Asimilarea cunostintelor teoretice.

Obtinerea deprinderilor de rezolvare a diferitelor tipuri de probleme ce apar in studiul acestei discipline.

7.2 Obiective specifice:

Cunoasterea notiunilor de baza ale calculului diferential si integral cum ar fi:

serii numerice, diferentiabilitate i derivabilitate pentru functii reale de mai multe variabile reale, aplicatii ale
calculului diferential in teoria optimizarii i aproximarii, extideri ale integralei definite, integrale curbilinii, integrale
duble.

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 1

Metode de .|Corelare| Nr
No Tema predare Observatii cu ICS lore
|PbBL. Siruri si serii. Serii de numere reale. Serii cu termeni pozitivi.
Criterii de convergenta: criteriul comparatiei, criteriul lui d’Alambert |Prelegerea,
1 (al raportului), criteriul lui Cauchy (al radacinii), criteriul lui Raabe- |problematizarea, X 6
Duhamel. Serii alternante, criteriul lui Leibniz. Serii absolut conversatia,
convergente, semiconvergenta. Operatii cu serii convergente, seria |explicatia
produs.
PbBL. Siruri de functii. Serii de functii. Serii de puteri. Siruri de Prelegerea,
functii. Proprietati. Serii de functii. Criterii de convergenta. problematizarea, X " 6
Proprietati. Serii de puteri. Proprietati. Seria Taylor. Dezvoltari in conversatia,
serii. explicatia
PbBL. Limita si continuitate. Functii de mai multe variabile. Functii
vectoriale. Limite intr-un punct. Limite laterale, limite partiale, limite |Prelegerea,
iterate, proprietati. Limita functiilor elementare. Continuitatea problematizarea, " X 6
functiilor. Puncte de discontinuitati. Operatii algebrice cu functii conversatia,
continue. Teorema lui Weierstrass. Continuitatea uniforma, teorema |explicatia
|lui Cantor.
[PbBL. Calculul diferential in Rn . Functii diferentiabile, diferentiala
unei functii intr-un punct. Derivate partiale, proprietati. Derivata dupa [Prelegerea,
o directie. Diferentiabilitatea functiilor compuse. Derivate partiale de |problematizarea, X x 10
ordin superior. Teorema lui Schwarz. Formula lui Taylor (Mac- conversatia,
Laurin). Extremele locale ale functiilor. Difeomorfise, teorema de explicatia
inversiune locala. Functii implicite. Extreme cu legaturi.
PbBL. Integrale generalizate. Integrale generalizate. Integrale Prell)elgeretg,
depinzand de un parametru, derivarea sub integrald. Functiile gama problematizarea, |, X 4
si beta ale lui Euler. Integrarea functiilor vectoriale de variabila reala. conversafia,
explicatia
PbBL. Integrale curbilinii. Integrale curbilinii in raport cu lungimea  |Prelegerea,
arcului. Integrale curbilinii in raport cu coordonatele. Calculul problematizarea, " X 6
integralelor curbilinii. Independenta de drum a integralei curbilinii in [conversatia,
raport cu coordonatele. Aplicatii ale integralelor curbilinii. explicatia
PbBL. Integrale duble. Proprietatile integralei duble. Calculul Pre:fge’et?'
integralelor duble. Formula lui Green. Schimbarea de variabila la problematizarea, |, X 4
integrale duble. Aplicatii ale integralei duble. g?(;ﬁsg;t'a’

Bibliografie
Bibliografie obligatorie

1. M. Cristescu, Culegere de probleme de analizd matematica, Editura Universitatii ,Petru Maior”, Tg. Mures,
2011;
2. M. Cristescu, Analiza matematica, Editura Universitatii ,Petru Maior”, Tg. Mures, 2000;




bibliografie optionala

3. N. Boboc, Analiza matematica, Editura Fundamentum, 1998;

4. P. Flondor, O. Stanasila, Lectii de analiza matematica si exercitii rezolvate, Editura ALL, Bucuresti, 1998;

5. M. Rosculet, Analiza matematica, Editura Tehnica, Bucuresti, 1996;

6. O.Stanasila, Analiza matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1981;

7. S. Chirita, Probleme de matematici superioare, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuregti, 1989;

8. M. Rosculet, G. Toma, V. Stanciu, Probleme de analizd matematica, Editura Tehnica, Bucuresti, 1993;

9. N. Donciu, D. Flondor, Analizé matematica — Culegere de probleme, vol. | si ll, Editura ALL, Bucuresti, 1998.
10. R. Miculescu, Analiza matematica, Note de curs, Editura Pro Universitaria, 2017.

11. C Chirtes, R. Miculescu, Analizd matematica, culegere de exercitii si probleme, Editura Pro Universitaria,
2017.

8.2 Continutul orelor de seminar, semestrul 1

.|Corelare cu| Nr

No Tema Metode de predare Observatii
’ ICS ore
1 |PbBL. Siruri si serii de numere reale iRezoIva_.re aplicatii practice impreuna cu X X 4
studentii
[PbBL. Siruri de functii. Serii de functii. Rezolvare aplicatii practice impreuna cu
2 - . ” X X 4
Serii de puteri |studentii
3 |PbBL. Calcul diferential in R*n Rezolva"re aplicatii practice impreund cu X X 10
studentii
4 [PbBL. Integrale generalizate Rezolvg_re aplicatii practice impreuna cu X X 2
studentii
5 [PbBL. Integrale curbilinii Rezolva.\.re aplicatii practice impreuna cu " " 4
studentii
6 [PbBL. Integrale duble Rezolvalre aplicatii practice impreuna cu " . 4
|studentii

|Bibliografie
Bibliografie obligatorie

1. M. Cristescu, Culegere de probleme de analiza matematica, Editura Universitatii ,Petru Maior”, Tg. Mures,
2011;
2. S. Chirita, Probleme de matematici superioare, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1989;

Bibliografie optionala

3. N. Boboc, Analizd matematica, Editura Fundamentum, 1998;

4. P. Flondor, O. Stanasila, Lectii de analiza matematica si exercitii rezolvate, Editura ALL, Bucuresti, 1998;

5. M. Rogculet, Analiza matematica, Editura Tehnica, Bucuresti, 1996;

6. M. Cristescu, Analizd matematica, Editura Universitatii ,Petru Maior”, Tg. Mures, 2000;

7. O.Stanasila, Analiza matematica, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1981;

8. M. Rogculet, G. Toma, V. Stanciu, Probleme de analiza matematica, Editura Tehnica, Bucuresti, 1993;

9. N. Donciu, D. Flondor, Analizéd matematica — Culegere de probleme, vol. | si ll, Editura ALL, Bucuresti, 1998.
10. R. Miculescu, Analiza matematica, Note de curs, Editura Pro Universitaria, 2017.

11. C Chirtes, R. Miculescu, Analizd matematica, culegere de exercitii si probleme, Editura Pro Universitaria,
2017

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu asteptarile asociatiilor profesionale precum Association for Computing
Machinery (ACM). Conform sistemului de clasificare ACM, notiunile studiate in cadrul acestei discipline sunt
mentionate explicit sub punctul Mathematical analysis (ex:, computations in finite fields, integral calculus, etc.).

10. Evaluare
Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala

Evaluare pe parcursul semestrului

Cunoasterea nofiunilor si conceptelor

- la curs Evaluare scrisa -examen partial | 40

fundamentale.
LS

14/181



- Tn timpul activitatii
practice

insusirea si intelegerea problematicii tratate la
curs si la seminar.
Prezentarea aplicatiilor.

Evaluare orala continua si 10

evaluare scrisa

Evaluare finala

- examen teoretic
final

Cunoagterea notiunilor si conceptelor
fundamentale.

Evaluare scrisd -examen final 40

- examen practic
final

Cunoasterea notiunilor gi conceptelor
fundamentale.

Evaluare scriséd -examen final 10

Standard minim de performanta:
Determinarea naturii unei serii de numere reale, respectiv serii de puteri. Utilizarea calculului diferential si
integral. R&spunsuri corecte la subiecte, conform punctajului comunicat pe biletul de examinare. Studentul
abordeaza corect problemele, demonstreaza ca si-a nsusit notiunile teoretice de baza. Prezensa la seminar de
75% este o conditie de participare la examen.

11. Orar consultatii studenti

[Lect dr Cristescu Mona

[O dat la doua saptamani.

|

Data completarii Semnitura Wi de curs

Data avizdrii in departament

h.09. 201

Semndtura titularului de W

Lz




Rus LOUCATI B CEATLTARY
ity #

UNIVEASITATEA RE MEDICINA, Fl$a dISCIpllneI
FASMALIE, STHINTE $1 TEHNOLOGIE
L LGEDORGE EMIL SALADE

DIN TAAGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Arhitectura sistemelor de calcul

2.2 Titularul activitatilor de curs: Conf dr ing Haller Piroska

2.3 Titularul activitatilor practice: Conf dr ing Haller Piroska, Asist. drd. Bolboacd Roland

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 1 [2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 8 3.2 din care curs: 4 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 56 3.5 din care curs: 28 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 28

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 14

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 30

- tutorial: 12

- examinari: 10

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 94

3.9 Total ore pe semestru: 150

3.10 Numar de credite: 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

4.2 de competente:

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

On-site

« Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector

« Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile inchise

* Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator

On-line

* Studentii trebuie sa aiba acces la un calculator dotat cu microfon, camera web si internet

» Studentii trebuie sa aiba acces la platformele informatice ale universitatii (Blackboard, Teams, Office 365

5.2 a activitatilor practice:

On-site

« Sala trebuie sa fie dotata cu calculatoare PC

* Software: Mediul de dezvoltare Arduino

» Hardware: microsisteme Arduino Uno, sau microsisteme ESP 8266

On-line

» Software: browser web si acces la platforma umfst.blackboard.com; Mediul de dezvoltare Arduino instalat,




acces la platforma de simulare https://www.tinkercad.com/
« Hardware: Calculatoare PC cu microfon, camera web, acces la interne

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

C.4.1 Definirea conceptelor si principiilor de baza ale informaticii, precum si a teoriilor $i modelelor matematice
C.4.2 Interpretarea de modele matematice si informatice (formale)

C.4.3 Identificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale6.2 transversale:

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fatd de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor i a normelor de etica
profesionala

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare si dezvoltare a capacitatilor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societati dinamice si de comunicare in limba romana si
intr-o limba de circulatie internationala

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

/.1 Obiectivul general:

Familiarizarea studentilor cu functiile ce stau la baza proiectarii si implementarii unui sistem de calcul.

7.2 Obiective specifice:

Evaluarea caracteristicilor functionale si nefunctionale ale componentelor hardware.

Evaluarea comparativa, inclusiv experimentald, a alternativelor de rezolvare, pentru optimizarea performantelor.
Temele de laborator incurajeaza studentii sa cunoasca diferite arhitecturi, s conecteze componente de memorie
si periferice la sisteme cu microcontrolere si sa dezvolte aplicatii pentru sisteme incorporate.

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 1

No Tema Metode de Observatii Corelare| Nr
predare cu ICS |ore

Capitolul |. Structura generala al calculatoarelor
Notiunea de informatie. Structura von Neumann al Prelegerea,

1 calculatoarelor electronice. Structura generala al problematizarea, 6
calculatoarelor secventiale studiate. Tipuri de date. conversatia,
Formatul instructiunilor. Moduri de adresare. Executarea explicatia
instructiunilor.
Capitolul Il. Modul de functionare al unitatii centrale de
prelucrare P:gtl)elggl;let?z. area Prezentarea unor
Structura generala a unitatii centrale. Organizarea gonversati a '|probleme de

2 |magistralelor interne. Proiectarea unitatilor aritmetice si explicatia ! proiectare, 6
logice.Unitati aritmetice in virgula flotanta. Exemple de Problem Based [cOMmpararea
realizare al unitatii de control al unitatii centrale de Learnin solutiilor.

A g(PBL.

prelucrare. Structuri pipeline.
Capitolul lll. Organizarea memoriei Prelegerea, RezbcIJIvare: unor
Memorii cu acces aleator. Memorii cu acces serial. problematizarea, [P} etme e

3 Posibilitatea extinderii capacitatii de adresare. Organizarea |conversatia, {)/rec:li:‘eigaarreeé e 6
si alocarea memoriei operative. Memorii virtuale organizate |explicatia P
pe pagini. Memorii virtuale organizate pe segmente. Project Based S?g:;ugé ; r
Memorii cache. Learning(PJBL). individuale.
Capitolul IV. Operatii de intrare/iegire Prelegerea, Rezb?lvareg unor
Comunicatii prin magistrale locale. Semnale de dialog de tip |problematizarea, prot etme e

4 handshake. Metode de determinare al prioritatilor in cazul |conversatia, {)/I'OI$C are. 6
cererilor simultane. Sitemul de intreruperi. Transfer de date |explicatia erificarea pe
cu acces direct la memorie. Procesoare de intrare /iesire.  |Project Based gfc:?eu;tse :) r
Comunicatii la distanta. Learning. individuale.

5 |Capitolul V. Compararea diferitelor arhitecturi Prelegerea, Prezentarea 4
Comparatie intre arhitecturile RISC si CISC. Structura problematizarea, |diferitelor
generald. Gestiunea memoriei. Multitasking si protectie. conversatia, arhitecturi,




Suport pentru sisteme de operare. Indicatori de explicatia compararea
performanta. Problem Based |solutiilor, discutii.
Learning.
Bibliografie

Bibliografie obligatorie:

Patterson, D. A. and Hennessy, J. L., Computer Organization and Design ARM Edition: The Hardware Software
Interface. Morgan kaufmann, 2016.

Nisan, N. and Schocken, S., The elements of computing systems: building a modern computer from first
principles. MIT press, 2008.

Shen, J. P. and Lipasti, M. H., Modern processor design: fundamentals of superscalar processors. Waveland
Press, 2013.

Bibliografie facultativa:

Duka Adrian, Genge Bela, Haller Piroska, Sisteme cu microprocesoare. Microcontrolerul PIC18F4455, editura
Universitatii Petru Maior, Tirgu Mures, 2013.

Donzellini, G., Oneto, L., Ponta, D., and Anguita, D., Introduction to Digital Systems Design, Springer, 2018.
Tanenbaum A., Austin T.: Structured computer organization, Prentice Hall, New Jersey, 2016.

Robu N.: Arhitectura calculatoarelor, Politehnica Timigoara, 2001.

Gorgan D., Sebestyen Gh.: Proiectarea calculatoarelor, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2008.

Baruch Z. F.: Structura sistemelor de calcul, Editura Albastra, Cluj-Napoca, 2004.

8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 1

No Tema Metode de predare Observatii Corelare| Nr
! cu ICS |ore
Prezentarea generala a sistemului Arduino|Rezolvare aplicatii practice _ i 2
si a componentelor hard utilizate. impreuna cu studentii PBL
|Prezentarea mediului de programare
2 Arduino. Bootloader. Elemente de Rezolvare aplicatii practice i _ 2
depanare cod. Prezentarea mediului de  |impreuna cu studentii. PBL
|simulare.
Exercitii de conversie date. Reprezentarea R g .
g - : ezolvare aplicatii practice
3 :ir:::t)erlg tipuri de date. Organizarea iimpreuné cu studentji. PBL - - 2
. . [incurajarea
4 9onecta~rea Si programarea unor 2(2%[:3:::: S;:re:rl%rg::,eglscutu, discutiilor grup, i 2
intrerupatoroare si LED-uri. [proiectelor propuse PJBL compararea
solutiilor propuse.
Implementarea functiilor logice de baza T .
5 [folosind operatiile pe porturi, exemplu de ::::gz?‘;e;pgfﬁ:ﬁ;?ggf - - 2
utilizare: tastaura matriciala.
| . e s Rezolvare aplicatii practice i i
6 |Conectarea senzorilor de distanta impreuna cu studentii PBL 2
: . Expunerea problemei, discutii,
Conectarea unor sensori analogi AR ’
7 | i . L rezolvarea si verificarea - - 2
utilizarea convertorului analog-digital. |proiectelor propuse PJBL
- — i Rezolvare aplicatii practice i i
8 |Conectarea diferitelor tipuri de afisaj. impreuna cu studentii PBL 2
. - Rezolvare aplicatji practice . _
9 [Transfer de date prin interfata seriala. impreuna cu studentii. PBL 2
Expunerea problemei, discutii, g;mmrrar?: 1158 o
10|Studiul intreruperilor de la tastatura. rezolvarea si verificarea notiunile ?nvgtate al 2
proiectelor propuse PJBL cuﬁs !
s : |Rezolvare aplicatii practice i i
11 |Modalitati de temporizare. impreund cu studentii. PBL 2
12 Operatii de scriere citire EPROM Rezolvare aplicatii practice i i 2
(memorie nevolatila). impreuna cu studentii. PBL
Rezolvare aplicatii practice
| . N = o impreuna cu studentii PBL. Testarea proiectelor |
13|Comunicarea intre doua sisteme. Lucru in echipe (Team based  |pe echipe. 2
learning).
14 |Verificarea si evaluarea activitatii de Verificare - - 2




laborator. | |
Bibliografie
Bibliografie obligatorie:
James M.. Fiiorre, Embedded Controllers Using C and Arduino Laboratory Manual,
www2.mvcc.edu/~jfiore/Micro/labs/LaboratoryManualForEmbeddedControllers.pdf
Arduino Language Referenc, https://www.arduino.cc/en/Reference/HomePage
Barrett, S. F. Arduino II: Systems. Synthesis Lectures on Digital Circuits and Systems, Morgan & Claypool
Publishers, 2020.
Duka Adrian, Genge Bela, Haller Piroska, Sisteme cu microprocesoare. Microcontrolerul PIC18F4455, editura
Universitatii Petru Maior, Tirgu Mures, 2013.

Bibliografie facultativa:

https://www.tinkercad.com/joinclass/
http://www.instructables.com/id/Arduino-Projects/

An Interactive Java-based CPU Simulator, http://www.cs.colby.edu/djskrien/CPUSim/

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitétii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Reprezinta un curs de baza conform recomandarii curiculei ACM si IEEE pentru studiile de informatica, oferind

cunostintele de baza despre functionarea sistemelor de calcul.

Orice companie de profil cere insusirea acestor competente, care permit invitarea continua a noilor tehnologii si

utilizarea noilor componente hardware.

10. Evaluare
Pondere
Tip activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
finala

Evaluare pe parcursul semestrului

Cunoasterea nofiunilor si conceptelor prezentate.
Utilizarea corecta a termenilor si notiunilor de .

- la curs specialitate. 7 el ﬁzizvoi:!v:arlee' ;fc:':f:;eeﬁ;%zﬁme 40
Capacitatea de a utiliza, interconecta diferite ! o
componente.

Capacitatea de a conecta diferite componente la . L ..
- in. timgul micprosisteme $§ programarea lor. P . f? :;2:2' :écz;c;gzgr;(gg:t?r
actlvtl'tcéén ;rsczgrr:g::rrzz c(:l:larcl-i:ciltlé a componentelor arhitecturale ale Verificarea pe parcurs a ’ 40
racti . o 1

P Prezentarea aplicatiilor, interpretarea rezultatelor. temelor individuale propuse.

Evaluare finala

- examen Insusirea si intelegerea problematicii tratate la curs. :

teoretic final Interireta?ea rtezuglltateloﬁ Examen final sumativ 20

- examen 0

practic final

Standard minim de performanta:

Accesul la examenul final fiind conditionat de noté de promovare la laborator si la evaluarea pe parcursul
semestrului la curs.

Cunoasterea componentelor de baza ale sistemelor de calcul si al metodelor de interconectare.

Operatii cu porturi de intrare/iesire, operatii de scriere citire memorie.

Utilizarea intreruperilor soft si a temporizarilor.

11. Orar consultatii studenti

[Conf dr ing Haller Piroska [Miercuri 14-18
Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularujui de laborator

Data avizdrii in departament Semnatura

.09, .




EBHRISTERUL DOUCATIE! S CERTETARY
ROMANIA

UNIVERSITATEA DE MEDICINA, Fi§a diSCiplinei

FASMACIE, JTHNTE ST TEHNDLOGIE
LGEQORGE EMIL PALADES

DIN TARGU WURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Baze de date

2.2 Titularul activitatilor de curs: Prof. dr lantovics Laszlé-Barna

2.3 Titularul activitatilor practice: Asist. univ. drd. Roman Adrian

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 [2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activititi didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 8 3.2 din care curs: 4 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 56 3.5 din care curs: 28 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 27

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 27

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 25

- tutorial: 8

- examinari: 7

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 94

3.9 Total ore pe semestru: 150

3.10 Numar de credite: 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

4.2 de competente:

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:
Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector.

5.2 a activitatilor practice:
Termenele predarii temelor de laborator sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

C 5.1 Identificarea conceptelor de baza pentru organizarea datelor in baze de date

C 5.2 Identificarea si explicarea modelelor de baza pentru organizarea si gestiunea datelor in baze de date
C 5.3 Utilizarea metodologiilor si mediilor de proiectare a bazelor de date pentru probleme particulare

C 5.5 Realizarea unor proiecte de baze de date

6.2 transversale:
CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fa;é de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica




profesionala
CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personald, de relationare si colaborare cu grupuri diverse

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1

Obiectivul general:

in prima parte a cursului se studiaza fundamentele teoretice ale bazelor de date, insistandu-se pe modelul
relational. Dobandirea cunostintelor fundamentale de algebra relationald. Se urmareste dobandirea de cunostinte
necesare proiectarii $i implementarii corecte a unei baze de date pentru orice aplicatie, iar in acest scop se vor
prezenta modelul E-A si tehnica normalizarii. Dobandirea de catre studenti a unor abilitafi de baza in ceea ce
priveste interogarea si actualizarea sistemelor actuale de gestiune a bazelor de date, folosind comenzi SQL.

7.2 Obiective specifice:
Pentru aprofundarea notiunilor teoretice prezentate la curs, in cadrul orelor de laborator se studiaza modul de
proiectare a bazelor de date pentru aplicatii concrete, utilizandu-se SGBD-ul Oracle. De asemenea se prezinta
limbajul de interogare al bazelor de date relationale SQL.
Obiectivele laboratoarelor pot fi sumarizate astfel:

- Exemple practice de interogare/actualizare ale bazelor de date, folosind Limbajul SQL. Oracle Application
Express https://apex.oracle.com/i/

- Exemple practice de proiectare a bazelor de date relationale.
- Analiza avansaté a datelor folosind Excel. Date statistice. Serii cronologice. Reprezentarea grafica. Efectuarea
unor calcule statistice elementare. Tratarea datelor lipsa. Tratarea datelor care difera mult de celalalte date.
- Prezentarea posibilitatii utilizarii bazelor de date de catre Sistemele Expert.

produsul cartezian, jonctiunea teta, jonctiunea naturala etc.

Problem Based
Learning.

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 2
Metode de |Corelare| Nr
No Tema predare Observatii cu ICS lore
-Test scurt de evaluare a cunostintelor. Explicarea modului de
evaluare. Prezentarea a cateva exemple de subiecte asemanatoare Problematizarea,
cu subiectele de la examen. conversatia

1 -Enuntarea unor subiecte referitoare la bazele de date ce pot fi explicaia ' _ Nu este 2
abordate ca si subiecte de licentad. Exemple: sisteme de suport Problem éased cazul
decizii ce utilizeaza baze de date, sisteme expert ce utilizeaza baze Learning
de date (se retin regulile de productie intr-o baza de date spre '
exemplu).

Cap1. Elemente fundamentale
Introducere in bazele de date. Istoric, evolutie, terminologie, Problematizarea,
utilizatori, limbaje. Date si Informatii. Nivele de abstractizare ale conversatia, Nu este

2 |datelor. Sisteme de gestiune a bazelor de date. Obiective, explicatia, - cazul 2
arhitectura, avantaje. Modele de organizare a datelor. Evolutia Problem Based
SGBD-urilor. Avantaje ale sistemelor de gestiune a bazelor de date. |Learning.

Aplicatii.
Problematizarea,
Cap 2. Arhitectura sistemelor de baze de date conversatia, Nu este

3 |Arhitectura ANSI-SPARC pe 3 nivele. Modelul de date si modelul  [explicatia, - cazul 2
conceptual. Arhitectura multi-user. Problem Based

Learning.
Problematizarea,
Cap 3. Modelul entitate-asociere (E-A) conversatia, Nu este

4 |Entitati, atribute, instante, identificatori. Identificator unic. Asocieri si |explicatia, - cazul 4
clase de asocieri. Diagrama E-A. Relatii 'many-to-many’'. Problem Based

Learning.
Cap 4. Modelul relational Problematizarea,

5 Terminologie. Concepte utilizate in lucrul cu bazele de date gg"ﬁg;?izt'a' A Nu este 4
relationale. Reguli ale modelului relational. Construirea schemei Prgblem éase d cazul
relationale pornind de la diagrama E-A. L X

earning.
Cap 5. Algebra relationala Problematizarea,

6 Caracterizarea de ansamblu a limbajelor relationale. Operatori con;(ers.atta, Nu este 4
relationali:reuniunea, intersectia, diferenta, proiectia, selectia, explicatia, ) cazul




7 |Cap 6. Normalizarea Problematizarea, |- Nu este | 4
Redundanta datelor. Anomalii de stocare. Dependente functionale. (conversatia, cazul
Forme normale. Prima forma normala (1NF). A doua forma normala |explicatia,

(2NF). A treia forma normala (3NF). Procesul normalizarii. Problem Based
Learning.
Cap 7. Analiza avansata a datelor

Necesitatea efectuarii unor analize avansate a datelor retinute in Problematizarea,

baze de date. Exportarea datelor dintr-o baza de date. Importul conversatia, Nu este

8 |datelor stocate intr-o baza de date. Prelucrari avansate de date in  [explicatia, - cazul 2
Excel: necesitatea reprezentarii grafice a datelor; reprezentarea Problem Based
grafica; functii; ordonarea datelor; filtrarea; analiza datelor; calcule |Learning.
statistice. Rezolvarea unor probleme de predictie.
Cap 8. Sisteme expert. Problemapzarea,
Date, informatii, cunostinte. Reprezentarea conoasterii. Definirea con;_/ers_atla, Nu este
sistemelor expert. Componentele unui sistem expert. Aplicatii ale SXPl;fatla,B d ) cazul 4
sistemelor expert. Sisteme expert ce utilizeaza baze de date. L;Zrn?:; ase

Bibliografie

Bibliografie obligatorie

[1] C.J. Date, An Introduction to Database Systems Ed 6-a, Massachusetts: Addison-Wesley Publishing
Company, 1995

i[2] Oracle. SQL. (Cursuri in format electronic. Fiecare student primeste cursurile in format elctronic elaborate de
catre Oracle.)

[3] F. Parisi, J. Grant Inconsistency Measures for Relational Databases, Cornell University, arXiv.org, 6 Apr. 2019.
https://arxiv.org/abs/1904.03403

[4] D. Lixandroiu, Baze de date relationale, Editura Universitatii Transilvania, Bragov, 2009

[5] T.M. Connolly, C.E. Begg, Database systems: A practical approach to design, implementation, and
management, Reading, Menlo Park.: Addison-Wesley, 1999.

[6] A. Pascu, C. Pascu, Totul despre SQL: interogarea bazelor de date, Bucuresti, 1994.

[71 D. Graham, S. Ravanbakhsh, Equivariant Entity-Relationship Networks, Cornell University, arXiv.org, 27 Sep
2019, https://arxiv.org/abs/1903.09033

Bibliografie optionala

[1] L.B. lantovics, R. Kountchev (Eds.) Advanced Intelligent Computational Technologies and Decision Support
Systems, Studies in Computational Intelligence Series, Springer, 486, 2014.

[2] R. Kountchey, L.B. lantovics, (Eds.), Advances in Intelligent Analysis of Medical Data and Decision Support
Systems, Studies in Computational Intelligence, Springer, 473, 2013.

[3] M. Fotache, Baze de date relationale. Organizare, interogare si normalizare, Junimea, lagi, 1997

[4] T.M. Connolly, C.E. Begg, Database systems: a practical approach to design, implementation and
management, third edition, Addison-Wesley Pearson Education Lmt., 2002

[5] M. Fotache, SQL. SQL. Dialecte DB2, Oracle, PostgreSQL si SQL Server, editura Editura Polirom, 2009

[6] R. Dollinger, Baze de date si gestiunea tranzactiilor, Cluj Napoca, 1998

8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 2

No Tema Metode de predare |Observatii Corelare| Nr
| cuICS |ore
Modelul relational. Motivatii. Exercitii. Introducere in sistemul Dezbaterea
de gestiune a bazelor de date Oracle. Notiuni de baza. conversati a'
Valoarea Null. Cheia primara. Cheie primara simp3a, cheie problem atiz,are a
primara compusa. Cheia straina. Concepte utilizate si elemente aplicarea practi c'a a Nu este
1 |de baza. Limbajul SQL (Structured Query Language). Oracle cun otintelgr teoretice. |- cazul 4
SQL. ; e
« Comanda Select. Sintaxa instructiunii select. Selectia r?;gi\i?;?n?p ::Srt"; cu
Jinformatiilor din tabelele unei bazei de date. gtudentii P
« http://sqlfiddle.com/ )
2 |- Introducere - Oracle Application Express Dezbaterea, - Nueste | 8
https://apex.oracle.com/i/ conversatia, cazul
-SQL. Functii. Gruparea datelor. Functii grup. Functia NVL. problematizarea,
|Produsul cartezian. Selectarea din mai multe tabele: Join, Self- |aplicarea practica a
Join, Outer-Join. Subinterogari. Restrictionarea si sortarea cunotintelor teoretice,
datelor. Operatorul LIKE. rezolvare aplicatii
- Actualizarea datelor. Crearea tabelelor. Constrangeri. Crearea|practice impreuna cu
si utilizarea viziunilor. studentii.
- Obiecte auxiliare: indici, sinonime, secvente. Integritatea




informatiilor §i accesul concurent la baza de date. Controlul
accesului la o baza de date. Constrangeri. Tranzactii.

Exportarea datelor dintr-o baza de date. Analiza avansata a Dezbaterea,

datelor exportate folosind Excel. Functii, diagrame, calcule pe |conversatia,

mai multe foi de calcul, realizarea unei statistici descriptive. problematizarea,
3 Null, date lipsa, date foarte diferite fata de alte date (date aplicarea practicaa | Nu este

“aberante”). Situatii in care datele lipesc. Situatii in care apar |cunotintelor teoretice, cazul
date aberante. Prezentarea unor date statistice si serii rezolvare aplicatii
cronologice din domeniul medical. Efectuarea unor predictii prin|practice impreuna cu
regresie liniara. studentii.

4 |Examen de verificare a cunostintelor. Examinare. - Nu este 2

cazul

Dezbaterea,
conversatia,
problematizarea,
. . -~ aplicarea practica a Nu este
5 |Elemente de algebra relationala. Exerecitii. cunotintelor teoretice, | cazul 2
rezolvare aplicatii
practice impreuna cu
studentii.
Dezbaterea,
conversatia,
problematizarea,

. . . aplicarea practica a Nu este
6 [Formele normale: FN1, FN2, FN3. Normalizarea. Exercitii. cunotintelor teoretice, | cazul 4
rezolvare aplicatii
practice impreuna cu
studentii.
Dezbaterea,
conversatia,
problematizarea,

- Qo aplicarea practicaa | Nu este

7 |Modelarea datelor. Exercitii. Elaborarea unui proiect. cunotintelor teoretice, cazul 4
rezolvare aplicatii
practice impreuna cu
studentii.

Nu este 2

8 |Examinarea finala la laborator. Evaluare - cazul

Bibliografie

[1] 1. Lungu, N. Musat, |. Rosca, G. Sabau, Baze de date relationale: Utilizarea limbajului SQL-PLUS, Bucuresti,
Editura All, 1993.

[2] A. Yazici, Z. Karakaya, JMathNorm: A Database Normalization Tool Using Mathematica, In: Shi Y., van Albada
G.D., Dongarra J., Sloot P.M.A. (eds) Computational Science — ICCS 2007. Lecture Notes in Computer Science,
vol 4488. Springer, Berlin, Heidelberg, 2007, 186-193 https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-540-72586-
2_27

[3] Interactive SQL tutorial, learn about: SQL Server, Oracle, MySQL, DB2, Mimer, PostgreSQL, SQLite and
Access. http://www.sglzoo.net (Nov 2019)

[4] Oracle online documentation http://www.oracle.com/pls/db111/portal.all_books (Nov 2019)

[5] http://sqlfiddle.com (Nov 2019)

[6] Oracle Application Express

https://apex.oracle.com/i/ (Nov 2019)

[7] 1. Mocian, Baze de date: Terminologie, proiectare, SQL, Access, Matrix Rom, 2007.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu necesitétile angajatorilor din domeniul dezvoltarii de produse software,
respectiv cu specificatiile asociatiilor profesionale ACM si IEEE.

10. Evaluare
Tip Pondere
L Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate finala

Evaluare pe parcursul semestrului




Evaluarea capacitatii de
a aprofunda un subiect
ce tine de bazele de
date.

- la curs

1) Un examen partial de evaluare a cunostintelor. Studentii vor
raspunde la intrebari teoretice si aplicative. (20%)

2) Prezentarea unui referat, ce consta intr-un studiu individual a unui 30
subiect ce tine de aspecte teoretice si sau aplicative referitoare la
bazele de date. (10%)

-in
timpul
activitatii
practice

insusirea si intelegerea
problematicii tratate la
laborator.

Forma de evaluare 1) Studentii vor primi trei note N1 (12.5%), N2
(12.5%) s$i N3 (12.5%). Cele trei note vor contoriza activitatea de la
laborator pe tot parcursul semestrului inclusiv ultimul laborator. Notele
se vor stabili pe baza contributiei pe parcursul semetrului: teme de
casa rezolvate, raspunsuri la intrebari. 0
Forma de evaluare 2) Un proiect, cu diverse cerinte. (12.5 %).
Observatie

Evaluarea se face pe parcursul semestrului inclusiv ultimul laborator.
La ultimul laborator se stabileste nota finala la laborator.

Evaluare finala

Insusirea notiunilor si

- conceptelor

examen [fundamentale

teoretic [referitoare la bazele de

Un examen de evaluare a cunostintelor. Studentii vor raspunde la 20
intrebari teoretice si aplicative.

final date relationale predate
la curs.

- insusirea si intelegerea

Rxaman problematicii tratate la

practic

final laborator.

Evaluarea se face pe parcursul semestrului inclusiv ultimul laborator. 50
La ultimul laborator se stabileste nota finala la laborator.

Standard minim de performanta:

(https://apex.oracle.com/i)

* Dobandirea unor cunostinte minimale referitoare la bazele de date relationale.

* Dobandirea unor cunostinte minimale necesare proiectarii unei baze de date.

* Dobéndirea de catre studenti a unor abilitati de baza in ceea ce priveste interogarea si actualizarea sistemelor
actuale de gestiune a bazelor de date, folosind limbajul SQL, Oracle Application Express

11. Orar consultatii studenti

[Prof dr lantovics Laszl6-Barna

Vineri 10-11 - saptamanal.

Data completirii

Ap.09.42 2

Data avizarii in departament

lh.09 1ok

Semnatura titularului de curs Semnitura titularului de laborator

Semnitura directorului de
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SGEDRGE EMIL FALADE"

DIN TARGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie ‘George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Educatie fizica
2.2 Titularul activitatilor de curs: -

2.3 Titularul activitatilor practice: Lect dr Steff Zakarias

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 [2.6 Tipul de evaluare: AIR [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitéti didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 2 3.2 din care curs: 0 3.3 activitati practice: 2
3.4 Total ore din planul de invatamant: 14 3.5 din care curs: 0 3.6 activitati practice: 14

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 0

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 0

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 0

- tutorial: 0

- examinari: 0

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 0

3.9 Total ore pe semestru: 14

3.10 Numar de credite: 1

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:
Nu este cazul

4.2 de competente:
Nu este cazul

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:
Nu este cazul

5.2 a activitatilor practice:

- Explicitate in Regulamentul didactic al studentilor din UMFST cu extinderi si particularizari in Regulamentul
didactic al studentilor din cadrul disciplinei

- baza materiala proprie UMFST sau online

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

Valorificarea informatiilor, metodelor si mijloacelor specifice educatiei fizice si sportului in vederea optimizarii starii
de sanatate si a dezvoltarii fizice armonioase.

|Formarea capacitétii de trasmitere, selectare, exersare si predare a unor cunostinte referitoare la intocmirea unor
sisteme de actionare (grupe de exercitii) pentru dezvoltarea deprinderilor motrice de baza, utilitare si sportive.
Formarea capacitatii de exersare si predare a unor deprinderi motrice de baza, utilitare si sportive. =

Aplicarea sistemului de reguli specifice organizarii si practicarii activitatilor de educatie fizica si sport si adoptarea




unui comportament activitatilor de educatie fizica si sport si adoptarea unui comportament adecvat in cadrul
relatiilor interpersonale si de grup. =Valorificarea limbajului corporal pentru exprimarea si intelegerea ideilor,
starilor afective, si a esteticului in general i in special a esteticului corporal

6.2 transversale:

Utilizarea mijloacelor electronice pentru selectarea informatiilor si documentarea privind elementelor definitorii ale
dezvoltarii fizice si activitatilor motrice.

-Lucru in echipa si organizarea unei activitati sportive pe nivele de pregatire prin indeplinirea rolului si atributilor in
cadrul echipei.

-Respectare normelor de etica si deontologie profesionala. -

Abilitati de comunicare orala si motrica prin folosirea terminologie specific si a miscarilor

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:
Dezvoltarea calitatilor motrice si extinderea fondului de deprinderi motrice de baza si sportive prin cuprinderea
tuturor studentilor in practicarea sistematica si organizata a exercitiilor fizice gi a sporturilor preferate.

7.2 Obiective specifice:

-Imbunatatirea continua a starii de sanatate, a dezvoltarii fizice, psihice, precum si a dezvoltarii corporale
armonioase. ™

-Dezvoltarea capacitatii motirce generale si imbunatatirea conditiei fizice.

- Formarea deprinderilor sportive necesare in practicarea unor ramuri de sport.

-Formarea capacitatii de practicare independent a exercitiilor fizice.

-Participarea la competitile interstudentesti locale si nationale

8.1 Continutul orelor de lucrari, semestrul 2

.ICorelare| Nr
No Tema Metode de predare |Observatii cu Ics lore
Lectie cu caracter organizatoric, cunoasterea colectivului, expunere,
. . : N . < .:.[Nu este |Nu este
1 |prezentarea cerintelor, repartizarea studentilor pe grupe in conversatie/prezentari 2
- A . . : cazul cazul
functie de optiunile pe ramuri de sport multimedia
2 a)Fitness - dezvoltarea fortei segmentare. b) Volei - repetarea g)o(gl\::resrae'ie Jorezentsri Nu este |Nu este 2
pozitiei fundamentale, a deplasarilor, pasei inainte de sus. . lie/p cazul cazul
multimedia
3.a)Natatie - invatarea elementelor procedeelor de inot. b) expunere,
. T -, e . « :|[Nu este |Nu este
3 |Baschet - repetarea, perfectionarea tinerii, prinderii pasarii conversatie/prezentari 2
- i . : cazul cazul
mingii a opririlor. multimedia
a).Baschet - consolidarea elementelor tehnice specific, expunere, < :|Nueste |Nueste
4 b) Tenis de masa si de camp — initiere conversatie/prezentdrif ., cazul 2
multimedia
5 Badmington - consolidarea tehnicii de executie a procedeelor Eggugg:fie Jorezentari Nu este [Nu este 2
tehnice specifice M l1e/p cazul cazul
multimedia
Testare ; 2 teste motrice ce vizeaza calitatile motrice, la Nueste [Nueste
6 |alegere / realizarea unui referat cu o tema propusa de cadrul |exersare/referat 2
. . cazul cazul
didactic
expunere,
7 |Natatie — invatarea procedeeor tehnice specifice conversatie/prezentari Nueste |Nu este 2
i . : cazul cazul
multimedia
Bibliografie

1. Badau Dana, Badau Adela, Grancea Marius — ,Fitness. Postura si miscare”, Ed. Universitétii , Transilvania” din
Brasov, ISBN: 978-606-19-0964-3, 2018, nr. pag: 160,

2. Badau Adela, Ungur Natalia Ramona, Badau Dana — ,Activittile fizice acvatice indoor”, Ed. Universitatii
,Transilvania” din Brasov ISBN: 978-973-169-465-8, 2016, nr. pag: 133,.
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6. Neagu N — Teoria si practica activitati motrice umane, Ed. University Press, Tg. Mures, 2010

7. Ungur N. R., Badau A., = Tehnologii inovatice in volei, Ed University Press, tirgu Mures, 2015.
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Healt, Kindle Edition, 2017




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptérile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

-Dezvoltarea capacitatii de transmitere a unei optiuni pentru o viata sanatoasa si echilibrata, prin adoptarea unui
regim de activitate care sa imbine armonios efortul fizic cu cel intelectual, solicitarea cu refacerea, timpul ocupat
cu timpul liber,

-Disponibilitate pentru practicarea independenta a exercitiilor fizice;

Interes constant pentru fenomenul sportiv;

-Valorificarea teoriilor, metodologiilor si practicilor asimilate in rezolvarea unor situatii teoretic~ practice
educationale prin abordari interdisciplinare;

Utilizarea unui limbaj de specialitate in comunicarea cu medii profesionale diferite, cu specialistii domeniului si din
domenile conexe;

-Aplicarea teoriilor si practicilor asimilate in conceperea si elaborarea de proiecte educationale si de cercetare
|specifice educatie fizice si sportului si interdisciplinare

10. Evaluare
Tip - Ppndere
activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din no}a
finala
Evaluare pe parcursul semestrului
- la curs [Nu este cazul Nu este cazul 0
Probe de control in conditii

-in onsite sau realizarea unui Parcurgerea probelor de control. intocmirea unui referat numai
htimpul referat pe semestru cu o tema [pentu studentii scutiti. Realizarea unui referat pe semestru cu o 30
activitatii [propusa de cadrul didactic, in [tema propusa de cadrul didactic in conditiile desfasurarii orelor
practice [conditiile desfasurarii orelor  |online

online.
Evaluare finala
examen |\, este cazul Nu este cazul 0
teoretic
final

- Frecventa la lectii. "Probe de

control sem.l/Probe de control |- Totalizarea numarului de min. 5 prezente/ semestrul -
- sem.ll in conditii onsite. il?arcurgerea tuturor probelor de control la finalul semestrului.
examen |- Frecventa la lectii si -Intocmirea unui referat numai pentu studentii scutiti pentru 70
|practic [realizarea unui referat pe fiecare semestrul.Realizarea unui referat pe semestru cu o
final semestru cu o tema propusa [tema propusa de cadrul didactic- in conditiile desfasurarii orelor

de cadrul didactic- in conditiile [online

desfasurarii orelor online.

Standard minim de performanta:

1. Participarea la cel putin 70% din numarul total de lectii 5 prezente (inclusiv studentii scutiti).

2. Evaluarea practica pe fiecare semestru consta in: 2 teste motrice si parcurgerea unui traseu sportiv-aplicativ
specific unei ramuri de sport aleasa de student. Teste motrice vizand nivelul de dezvoltare al calitatilor motrice, se
|aleg dintre: saritura in lungime de pe loc, saritura pe verticala, forta musculaturii abdominale (abdomene), forta
musculaturii spatelui (extensi) si alergare de viteza pe 30 m contra cronometru. =

3, Pentru elevi scutiti pentru intreg semestrul sau anul universitar, evaluarea semestriala si finala va consta in
realizarea a cate unui referat pe semestru cu tema stabilita de cadrul didactic titular, din domeniul educatiei fizice
si sportului (acestia nu sustin probele de control).

4. Realizarea a doua referate (unul pe semestrul | i unul pe semestrul Il), n conditiile desfasurarii orelor online

11. Orar consultatii studenti

[Lect dr Steff Zakarias [ ]
Data completarii Semnatura titulapylui de curs Semnatura titularului de laborator
Oc A, \HQ N
Data avizarii in departament Semndtura djfectorului partament
\h.09 .2021. _A___‘
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1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Educatie fizica

2.2 Titularul activitatilor de curs: -

2.3 Titularul activitatilor practice: Lect dr Steff Zakarias

2.4 Anul de studii: | |2.5 Semestrul: 1 |2.6 Tipul de evaluare: A/R [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptaména: 2 3.2 din care curs: 0 3.3 activitati practice: 2
3.4 Total ore din planul de invatamant: 14 3.5 din care curs: 0 3.6 activitati practice: 14

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 0

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 0

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 0

- tutorial: 0

- examinari: 0

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 0

3.9 Total ore pe semestru: 14

3.10 Numar de credite: 1

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:
Nu este cazul

4.2 de competente:
Nu este cazul

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:
Nu este cazul

5.2 a activitatilor practice:

- Explicitate in Regulamentul didactic al studentilor din UMFST cu extinderi si particularizari in Regulamentul
didactic al studentilor din cadrul disciplinei

- baza materiala proprie UMFST sau online

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

Valorificarea informatiilor, metodelor si mijloacelor specifice educatiei fizice si sportului in vederea optimizarii starii
de sanatate si a dezvoltarii fizice armonioase.

|Formarea capacitatii de trasmitere, selectare, exersare si predare a unor cunostinte referitoare la intocmirea unor
sisteme de actionare (grupe de exercitii) pentru dezvoltarea deprinderilor motrice de baza, utilitare si sportive.
Formarea capacitatii de exersare si predare a unor deprinderi motrice de baz3, utilitare si sportive. =

Aplicarea sistemului de reguli specifice organizarii si practicarii activitatilor de educatie fizica si sport si adoptarea




unui comportament activitatilor de educatie fizica si sport si adoptarea unui comportament adecvat in cadrul
Lrelatiilor interpersonale si de grup. —Valorificarea limbajului corporal pentru exprimarea si intelegerea ideilor,
starilor afective, si a esteticului in general si in special a esteticului corporal

6.2 transversale:

Utilizarea mijloacelor electronice pentru selectarea informatiilor si documentarea privind elementelor definitorii ale
dezvoltarii fizice si activitatilor motrice.

-Lucru in echipa si organizarea unei activitati sportive pe nivele de pregatire prin indeplinirea rolului si atributilor in
cadrul echipei.

-Respectare normelor de etica si deontologie profesionala. -

Abilitati de comunicare orala si motrica prin folosirea terminologie specific si a miscarilor

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

Dezvoltarea calitatilor motrice si extinderea fondului de deprinderi motrice de baza si sportive prin cuprinderea
tuturor studentilor in practicarea sistematica si organizata a exercitiilor fizice si a sporturilor preferate.

7.2 Obiective specifice:

-Imbunatatirea continua a starii de sanatate, a dezvoltarii fizice, psihice, precum si a dezvoltarii corporale
armonioase.

-Dezvoltarea capacitatii motirce generale si imbunatatirea conditiei fizice.

- Formarea deprinderilor sportive necesare in practicarea unor ramuri de sport.

-Formarea capacitatii de practicare independent a exercitiilor fizice.

-Participarea la competitile interstudentesti locale si nationale

8.1 Continutul orelor de lucrari, semestrul 2

..|Corelare| Nr
No Tema Metode de predare |Observatii cu ICS lore
Lectie cu caracter organizatoric, cunoasterea colectivului, expunere,
. . . J . « :|[Nu este |Nu este
1 |prezentarea cerintelor, repartizarea studentilor pe grupe in conversatie/prezentari 2
- A . . : cazul cazul
functie de optiunile pe ramuri de sport multimedia
2 a)Fitness - dezvoltarea fortei segmentare. b) Volei - repetarea Egﬁegresr:'ie Jorezentari Nu este |Nu este 2
pozitiei fundamentale, a deplasérilor, pasei inainte de sus. . tie/p cazul cazul
multimedia
3.a)Natatie - invatarea elementelor procedeelor de inot. b) expunere,
- L " it : « .|Nu este [Nu este
3 |Baschet - repetarea, perfectionarea tinerii, prinderii pasarii conversatie/prezentari 2
SO t . g cazul cazul
mingii a opririlor. multimedia
a).Baschet - consolidarea elementelor tehnice specific expunere, « :|INu este [Nu este
4 . . e ' conversatie/prezentari 2
b) Tenis de masa si de camp - initiere multimedia cazul cazul
5 Badmington - consolidarea tehnicii de executie a procedeelor géﬁsgresraelie Jorezentari Nu este |Nu este 2
tehnice specifice . lie/p cazul cazul
multimedia
Testare ; 2 teste motrice ce vizeaza calitatile motrice, la Nueste |Nu este
6 |alegere / realizarea unui referat cu o tema propusa de cadrul |exersare/referat 2
. . cazul cazul
didactic
expunere,
7 |Natatie ~ invatarea procedeeor tehnice specifice conversatie/prezentari Nueste Nu este 2
' . ! cazul cazul
multimedia
Bibliografie

1. Badau Dana, Badau Adela, Grancea Marius — ,Fitness. Postura si miscare”, Ed. Universitatii , Transilvania” din
Brasov, ISBN: 978-606-19-0964-3, 2018, nr. pag: 160,

2. Badau Adela, Ungur Natalia Ramona, Badau Dana - ,Activitatile fizice acvatice indoor”, Ed. Universitatii
,Transilvania” din Brasov ISBN: 978-973-169-465-8, 2016, nr. pag: 133,.

3. 2 Carstea G. ~ Teoria si metodica educatiei fizice, Ed. An~Da, Bucuresti, 2000

4. Hantiu |. -~ Teoria educatiei fizice si sportilui, note de curs, Univ. Oradea, 2012

5. Macovei S. ~ Stretching, Ed AFIS, Bucuresti, 2012

6. Neagu N ~ Teoria si practica activitati motrice umane, Ed. University Press, Tg. Mures, 2010

7. Ungur N. R., Badau A., ~ Tehnologii inovatice in volei, Ed University Press, tirgu Mures, 2015.
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10. Vincent “Ben” Bocchicchio , Charles Barkley - 15 Minutes to Fitness: Dr. Ben's Smart Plan for Diet and Total
Healt, Kindle Edition, 2017




9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

-Dezvoltarea capacitatii de transmitere a unei optiuni pentru o viaa sanatoasa si echilibrata, prin adoptarea unui
regim de activitate care s& imbine armonios efortul fizic cu cel intelectual, solicitarea cu refacerea, timpul ocupat
cu timpul liber;

-Disponibilitate pentru practicarea independenta a exercitiilor fizice;

|Interes constant pentru fenomenul sportiv;

-Valorificarea teoriilor, metodologiilor si practicilor asimilate in rezolvarea unor situatii teoretic- practice
educationale prin abordari interdisciplinare;

Utilizarea unui limbaj de specialitate in comunicarea cu medii profesionale diferite, cu specialistii domeniului si din
domenile conexe;

-Aplicarea teoriilor si practicilor asimilate in conceperea si elaborarea de proiecte educationale si de cercetare
specifice educatie fizice si sportului si interdisciplinare

10. Evaluare

Tip o Pondere
activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din no}a

finala
Evaluare pe parcursul semestrului
- la curs [Nu este cazul Nu este cazul 0
Probe de control in conditii i

-in onsite sau realizarea unui Parcurgerea probelor de control. Intocmirea unui referat numai

timpul |referat pe semestru cu o temé |pentu studentii scutiti. Realizarea unui referat pe semestru cu o 30
kactivitétii propusa de cadrul didactic, in [tema propusa de cadrul didactic in conditiile desfasurarii orelor
practice |conditiile desfasurarii orelor  Jonline

online.

Evaluare finala

examen
teoretic
final

Nu este cazul Nu este cazul 0

- Frecventa la lectii. “Probe de
control sem.l/Probe de control |- Totalizarea numarului de min. 5 prezente/ semestrul -

- sem.ll in conditii onsite. Parcurgerea tuturor probelor de control la finalul semestrului.

examen |- Frecventa la lectii si -Intocmirea unui referat numai pentu studentii scutiti pentru 70
practic (realizarea unui referat pe fiecare semestrul.Realizarea unui referat pe semestru cu o

final semestru cu o tema propusa [tema propusé de cadrul didactic- in conditiile desfasurarii orelor

de cadrul didactic- in conditiile |online
desfasurarii orelor online.
Standard minim de performanta:

1. Participarea la cel putin 70% din numarul total de lectii 5 prezente (inclusiv studentii scutiti).

2. Evaluarea practica pe fiecare semestru consta in: 2 teste motrice si parcurgerea unui traseu sportiv-aplicativ
specific unei ramuri de sport aleasa de student. Teste motrice vizand nivelul de dezvoltare al calitatilor motrice, se
aleg dintre: saritura in lungime de pe loc, saritura pe verticala, forta musculaturii abdominale (abdomene), forta
musculaturii spatelui (extensi) si alergare de viteza pe 30 m contra cronometru. -

3, Pentru elevi scutiti pentru intreg semestrul sau anul universitar, evaluarea semestriala si finala va consta in
realizarea a cate unui referat pe semestru cu tema stabilita de cadrul didactic titular, din domeniul educatiei fizice
si sportului (acestia nu sustin probele de control).

Lt. Realizarea a doua referate (unul pe semestrul | si unul pe semestrul 1), in conditiile desfasurarii orelor online

11. Orar consultatii studenti
[Lect dr Steff Zakarias ]

Data completarii Semndturatitulapylui de curs Semnatura titularului de laborator

O cA 2\ )

Data avizarii in departament Semnatura difectorului

1h.09 . 2090,

p:rtamgnt
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OWN TAAGY MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

Palade' din Targu Mures

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Fundamentele programarii

2.2 Titularul activitatilor de curs: Conf dr ing Lefkovits Szid6nia

2.3 Titularul activitatilor practice: Asist. drd. Bolboaca Roland

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 1 [2.6 Tipul de evaluare: E

[2.7 Regimul disciplinei: Obl

3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 12 3.2 din care curs: 6

3.3 activitati practice: 6

3.4 Total ore din planul de invatamant: 84 3.5 din care curs: 42

3.6 activitati practice: 42

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 36

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 19

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 29

- tutorial: 21

- examinari: 16

- alte activitati: 7

3.8 Total ore de studiu individual: 91

3.9 Total ore pe semestru: 200

3.10 Numar de credite: 8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

4.2 de competente:

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:
* Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector

» Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator

* Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile inchise

5.2 a activitatilor practice:

studenti

» Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector pentru profesor si calculatoare cu software-ul adecvat pentru

* Termenele predarii temelor de laborator si proiect sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.
* Pentru predarea cu intarziere a temelor, acestea vor fi depunctate cu 0,5 pcte./zi de intarziere.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:
C1 Programarea in limbaje de nivel inalt




C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de limbaj specifice, precum si
identificarea diferentei dintre aspectele de ordin semantic si sintactic.

C1.3 Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor componente intr-un limbaj de programare
cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date

6.2 transversale:

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

* Introducerea conceptelor de baza de programare; familiarizarea studentilor cu programarea calculatoarelor, cu
conceptualizarea, proiectarea algoritmilor si implementarea acestora.

7.2 Obiective specifice:

* Prezentarea limbajului C/C++.

* Prezentarea setului de instructiuni. Expresii, variabile, instructiuni de decizie, instructiuni de ciclare, tablouri,
pointeri, etc.

* Dezvoltarea capacitétii studentilor de a transforma o problema generalé intr-un algoritm si transpunerea
algoritmului intr-un limbaj de programare.

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 1

" Corelare| Nr
Tema Metode de predare Observatii cu ICS lore
Se va folosi
Introducere in programarea calculatoarelor Prelegere_a, videoproiector
Primele calculatoare. Primele limbaje de programare. problematllzarea,l' __ |pentru prelzclant;\re,
Scurt istoric al imbajului C. Avantaiele limbajul C. ~ [conversalia, explicatia jiar exemplele de - 3
Primul program in C. roble_m Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++
Se va folosi
Tipuri de date, variabile si expresii Prelegerea, videoproiector
Tipuri de date. Constante si variabile. Expresii. problematizarea, pentru prezentare,
Probleme. conversatia, explicatia |iar exemplele de |- 3
Intrari/iesiri Problem Based programe se vor
Intrari/iesiri standard in C. Learning rula in IDE de
C/C++
. Se va folosi
Operatori . )
Operatori de atribuire simpla. Operatori aritmetici. Preiljgereg, videoproiector
Operatori relationali. Operatori logici. Operatori la pro ematyzarea,r _ [pentru prelzlent:re, 3
nivel de bit. Operatori de atribuire compusa. ;ong:ersa;ala, e)ép icafia |iar exemplele de |-
Operatori de conversie. Operatorul sizeof. Operatori Lro em base pr;:;gfal'lnlz’eEsce’ vor
de adresare. Operatorul virgula. Probleme. earning rula in e
C/C++
Se va folosi
Prelegerea, videoproiector
Instructiuni de decizie simpla si multipla problematizarea, pentru prezentare,
Instructiunea de decizie simpla. Instructiunea de conversatia, explicatia |iar exemplele de |- 3
decizie multipla. Operatorul ternar. Probleme. Problem Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++
Se va folosi
Instructiuni de ciclare Prelegereg, videoproiector
Instructiunea de ciclare cu test initial. Instructiunea problematyzarea,r _|pentru pre|z<|enté=1re, 3
de ciclare cu test final. Instructiunea de ciclare cu conversatia, explicatia |iar exemplele de |-
contor. Probleme. ! Problqm Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++
Tablouri Prelegerea, Se va folosi - 3
Tablouri unidimensionale. Declarare, initializare, problematizarea, videoproiector
accesare. Tablouri multidimensionale. Declarare, conversatia, explicatia |pentru prezentare,
initializare, accesare. Probleme. Problem Based iar exemplele de
Learning programe se vor




rula in IDE de
C/C++
Se va folosi
e Prelegerea, videoproiector
Rl roblematizarea entru prezentare
7 Declarare. Initializare. Operatorul adresa si continut. gonversa;ia ex 'Iicatia I?ar exerFr)l lele de |- 3
Legatura dintre tablouri si pointeri. Pointeri la Problem Ba: dp P
pointeri. Tablouri de pointeri. Probleme Lro S programe se vor
earning rula in IDE de
Ic/IC++
Prelegerea, SZ va f°|9 SIt .
Siruri de caractere problematizarea, iVI etoprmec or St
8 [Siruri de caractere. Initializare. Accesare. Prelucrare. [conversatia, explicatia pentru lfi - 3
Probleme. Problem Based exemplificarea
Learning problemelor IDE
C++
Se va folosi
Baze de numerotatie. Calcul binar. Operatori la nivel |Prelegerea, videoproiector
de bit. |problematizarea, pentru prezentare,
9 |Reprezentarea numerelor in memorie. conversatia, explicatia liar exemplele de |- 3
Reprezentarea in baza 2, 10 si 16. Operatori la nivel |Problem Based programe se vor
de bit. Probleme. Learning rula in IDE de
C/C++
Functii Se va folosi
Declararea si definirea functiilor. Apelul functiilor. Prelegerea, videoproiector
rgumentele functiilor. Parametrii formali si actuali. [problematizarea, |pentru prezentare,
10|Parametrii de intrare si de iesire. conversatia, explicatia |iar exemplele de |- 6
Functii predefinite in C. Problem Based programe se vor
Propunerea si discutarea unor probleme complexe, |Learning rula in IDE de
folosind paradigma programarii structurate. [cic++
Se va folosi
Prelegerea, videoproiector
Fisiere \problematizarea, |pentru prezentare,
11 |Crearea si deschiderea fisierelor. Citirea si scrierea [conversatia, explicatia |iar exemplele de |- 3
textuala si binara. Inchiderea fisierelor. Probleme. Problem Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++
Se va folosi
Prelegerea, videoproiector
Tipuri structurate de date |problemat.|zarea,. _ |pentru prezentare,
12} x T ' . conversatia, explicatia |iar exemplele de |- 3
Tipul structurd. Tipul union. Tipul Enum. Probleme Problem Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++
Se va folosi
Prelegerea, . .
. problgmatizarea videoproiector
Recapitulare g ! pentru prezentare,
. - . conversatia, :
13|Recapitularea notiunilor studiate. Rezolvarea unor e . iar exemplele de |- 3
NP explicatia,recapitularea
probleme similare cu cele de la examen. Problem Based programe se vor
Learning rula in IDE de
C/C++

Bibliografie
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Editura UPM, 2001
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Days, CreateSpace Independent Publishing Platform, 2017
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11. Jeff Kent, C++ fara mistere,Ed.Rosetti Educational 2004 .
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10. Liviu Negrescu Limbajul C si C++ pentru incepéatori. Editura Albastra, 2001

12. Stefanescu,D., Segal,C., Initiere in limbajele C/C++,Ed.Fundatiei Universitare'Dunarea de Jos' Galati,2000
13. Bjarne Stroustrup, C++ Programming Language, Fourth Edition, 2013

14. Harry H. Chaudhary The C programming language, Createspace LLC USA, 2014
15. Easy Programming C Programming Language: The Ultimate Beginner's Guide, 248 pagini, Editura
CreateSpace Independent Publishing Platform, ISBN: 1540373274, 2016
16. C Publishing The C Programming Language Beginers Guide, 3rd Edition, 220 pagini, Editura Independently

9. K. Jamsa, L. Klander Totul despre C si C++ - Manualul fundamental de programare in C si C++, Editura Teora,

8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 1

practice

Metode de . |Corelare| Nr
No Tema predare Observatii cuIcs lore
Rezolvare
aplicatii
practice Pachete de
. . - . impreuna cu [programe VS, |
1 |Implementarea primului program in limbajul C studentii CodeBlocks, 3
Problem IDE C/C++
Based
Learning
Rezolvarea de
aplicatii
%)nzacit;c?‘é cu Pachete de
2 Rezolvarea de probleme cu tipuri de date, constante, variabile. st %er‘: i programe VS, | 3
Citirea si afisarea datelor folosind 10 standard. Pu bl ; CodeBlocks,
rovem IDE C/C++
Based
Learning
Verificare teme
Rezolvarea de
aplicatii
practice
Rezolvarea de probleme cu operatori si expresii. Rezolvarea unor|impreuna cu ;%Cf:,:fz: ?/S
3 |probleme, folosind diferiti operatori. Modul de evaluare a studentii CogeBIocks - 3
expresiilor in C.. Problem IDE C/C++ '
Based
Learning
Verificare teme
Rezolvarea de
aplicatii
Tp::,acrtlci Ac Pachete de
4 Rezolvarea de probleme cu instructiuni de decizie simple si stu%:rL\l i u programe VS, 3
compuse. Utilizarea instructiunii de ramificatie if si switch Probl ! CodeBlocks, |
roblem IDE C/C++
Based
Learning
Verificare teme
Rezolvarea de
aplica_itii
ipn?;)crte'f‘ené cu Pachete de
5 |Utilizarea instructiunilor repetitive while, do-while si for in aplicatii [studentii grggéaaféik\gs' - 3
Problem IDE C/C++
Based
Learning
\erificare teme
6 [Folosirea tablourilor uni- si bidimensionale prin alocarea statica a |Rezolvare Pachete de |- 3
memoriei. Rezolvarea unor probleme complexe. aplicatii programe VS,




impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

CodeBlocks,
IDE C/C++

Legatura pointer tablou. Alocarea dinamica a memoriei.
Notiunea de pointer. Operatii cu pointeri, aritmetica pointerilor.

Rezolvare
aplicatii
practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks, |
IDE C/C++

Rezolvarea de probleme cu siruri de caractere, tablouri de
caractere..

Rezolvare
aplicatii
practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks, [
IDE C/C++

Sisteme de numerotatie. Conversia dintr-o baza de numerotatie
intr-o alta baza. Reprezentarea numerelor intregi, codul direct,
codul invers, cod complementar fata de 2. Reprezentarea
numerelor in virguld mobild, standardul IEEE 754-1985.

Rezolvarea de

aplicatii
practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
\Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks, |
IDE C/C++

10

Rolul subprogramelor. Aplicatii care utilizeaza functii. Vizibilitatea
variabilelor in functii. Transmiterea parametrilor prin valoare si
adresa. Diferenta intre parametrul formal si cel actual.
Rezolvarea unor probleme complexe.

Rezolvarea de
aplicatii
practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks,
IDE C/C++

1

-—

Tipuri definite de utilizator. Declararea unor variabile de tip
structura. Rezolvarea unor probleme cu union si enum.

Rezolvare
aplicatii
practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks,
IDE C/C++

12

Importanta figierelor in aplicatii. Prelucrara datelor din fisiere si
stocarea lor in fisiere.

Rezolvare
aplicatii

practice
impreuna cu
studentii
Problem
Based
Learning
Verificare teme

Pachete de
programe VS,
CodeBlocks,

[IDE c/C++

13

Verificarea si evaluarea activitatii de laborator

Verificare

Pachete de
programe VS,




CodeBlocks,
IDE C/C++

Bibliografie

Biblioteca UMFST Inginerie:
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei pune la dispozitia studentilor o serie de informatii legate de fundamentele programarii

calculatoarelor. Cunoasterea acestor aspecte va asigura intelegerea arhitecturii altor limbaje si la insusirea rapida

a tehnicilor avansate de programare. Astfel, continutul disciplinei este coroborat cu necesitatile angajatorilor din

domeniul de dezvoltare software (majoritatea angajatorilor de profil din Tg. Mures, din tara si strainatate, cum ar

fi: Integrasoft, IBS, REEA, Sysgenic Group, etc.). Ocupatii posibile: 213102 Programator.

10. Evaluare
Tip o P_ondere
i Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate "
finala
Evaluare pe parcursul semestrului
Cunoasterea nofiunilor fundamentale [Activitate la curs, raspunsuri la intrebari fulger.Daca
_la curs de programare si algoritmica. doar anumiti studenti vor fi activi in timpul orei, acest 10
Capacitatea de a proiecta si procentaj se repartizeaza la criteriul 4: Examen practic
implementa algoritmi. final.
-n Insusirea si intelegerea problematicii g'gg:‘at;'o?' probe practice in fiecare gedinta de
timpul |tratate la curs si la laborator. Verifi : t lor individual 35
activitatii [Prezentarea aplicatiilor, interpretarea Ver! ICarea pe parcurs a temelor inclividuale propuse.
practice |rezultatelor, erificarea finala a cunostintelor doba'ndlte I? laborator
Nota minima de promovare la aceasta proba este 5.
Evaluare finala
- examen|Cunoasterea notiunilor fundamentale |Proba teoretica. Accesul la examen fiind conditionat
teoretic |de programare si algoritmica. Intrebari [de noté de promovare la laborator.Nota minima de 16
final de sinteza promovare la aceasta proba este 5.
- examen Cunoagterea notiunilor fundamentale [Proba practica in faté calculatoarelor. Accesul la
practic de programare si alggrltmncg. examen fiind coqd[tlonat de nota de promovare la 5 40
final Capacitatea de a proiecta si laborator.Nota minima de promovare la aceasta proba
implementa algoritmi. este 5.

Standard minim de performanta:

* Nota minima de promovare a examenului este 5 (obligatoriu atat pentru lucrarile de laborator cat si pentru
examenul teoretic final si practic final

» Cunoasterea notiunilor fundamentale de programare.

+ Cunoasterea arhitecturii aplicatiilor C/C++.

» Cunoasterea mecanismelor de construire a aplicatiilor

11. Orar consultatii studenti
[Conf dr ing Lefkovits Szidénia [luni 14-16




Data completarii Semnadtura titularului de curs Semnatura titularm laborator
!/

06.00,. 2029 vféQ ‘

Data avizirii in departament Semnatura directorului de departament

h.00. 300\
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RADSSANTA B . . . .
UNIVERSITATEA DE MEDICINA, Fl$a dISCIpIInel

il FAHMACEE, STHNTE $1 TEHNOLOGIE
GEORGE EMIL $ALADE"

DIN TARGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invé&tdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Limba engleza

2.2 Titularul activitatilor de curs: -

2.3 Titularul activitatilor practice: Lector dr. Rus Dana-Daniela

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 ]2.6 Tipul de evaluare: C [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 4 3.2 din care curs: 0 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 28 3.5 din care curs: 0 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 10

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 10

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 10

- tutorial: 10

- examinari: 4

- alte activitati: 3

3.8 Total ore de studiu individual: 47

3.9 Total ore pe semestru: 75

3.10 Numar de credite: 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:
Limba engleza 1

4.2 de competente:
limba engleza nivel conversational, cunostinte de terminologie specializata

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

5.2 a activitatilor practice:
Conditii adaptate tipului de predare online: mijloace adecvate tehnic pentru conectarea eficienta la platforma
educationala a institutiei, conexiune internet, camera, microfon.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

6.2 transversale:

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:
Seminarul de limba engleza vizeaza consolidarea si aprofundarea cunostintelor generale de limba engleza ale




studentilor precum si practica abilitatilor lingvistice de baza in limba engleza in context profesional, in scopul
deprinderii abilitatilor de comunicate a rezultatelor din domeniul de activitate.

7.2 Obiective specifice:
Obiectivele specifice ale seminarului vizeaza abordarea unei game variate de aplicatii practice care sa exerseze
deprinderile lingvistice ale studentilor in contexte profesionale reale.

8.1 Continutul orelor de seminar, semestrul 2

No Tema Metode de predare Observatii Corelare| Nr
cu ICS |ore
1 dplrsocius(;tlg: s1' 2-vocabulary, terminology, persqnalized learning, experiential i i 4
jlanguage focus: present tenses, past tenses learning, team work
2 Resgarch and.DeveI'opment 1, 2: vocabulary, personalized learning, experiential
terminology, discussions learning, team work - - 4
Language focus: Future tenses ' '
3 Logistics: vocabulary, tg_rminology. discussions. persqnalized learning, experiential i i 2
Language focus: Conditionals learning, team work
4 Quality: vocabulary, terminology, discussions. persqnalized learning, experiential i i 2
Language focus: Verb phrases learning, team work
5 |Presentation of a branch of engineering project - - 2
g [Professional communication - features and video, personalized learning, N N 2
characteristics experiential learning, team work
7 |A professional communication scheme vndeo,. pefsonallzc_ad learning, - - 2
experiential learning, team work
8 Visual elgmgnts in English professiongl video,_ personalizgd learning, _ i 2
communication- powerpoint presentations experiential learning, team work
g [Visual elements in English professional video, personalized learning, i i 2
communication-tables and graphs experiential learning, team work
10|Elevator pitches in professional communication vndeo,. pe(sonallz_ed learning, - - 2
experiential learning, team work
1 Extra.linguistic features of oral communication — video,' personaliz_ed learning, _ N 2
practice experiential learning, team work
project, flipped classroom,
12|Final project: Professional communication topic |experiential learning, blended - - 2
learning
Bibliografie

Bibliografie obligatorie:

Lewis Lansford and Peter Astley: Oxford English for Careers: Engineering 1, 978-0-19-457949-0, Oxford 2020
Nick Brieger, Alison Pohl: Technical English Vocabulary and Grammar, Summertown Publishing

Bibliografie facultativa:

[1] Bantas, Andrei, Rodica Porteanu (coord.): Limba engleza pentru stiinfa si tehnica

[2] Bonamy, David: Technical English 1. Pearson Longman: Harlow 2008.

[3] Bonamy, David: Technical English 2. Pearson Longman: Harlow 2008.

[4] Brieger, Nick, Alison Pohl: Technical English. Vocabulary and Grammar. Summertown: Oxford, 2007.

[5] Brookes, Michael; Francois Lagoutte: Engleza pentru informatica. Teora: Bucuresti, 2001.

[6] Glendinning, Eric. English for Electrical Engineering. Oxford UP: Oxford, 1997.

[7] Harrison, Mark. Use of English. Oxford University Press.

[8]. McGarry, Fiona, Nicholas Regan: Take-Off. Technical English for Engineering. Garnett Education: Reading,
2008.

[9] Vince, Michael. First Certificate Language Practice. Macmillan Heinemann: 1998

[10] Vince, Michael. Advanced Language Practice. Macmillan Heinemann: 1998

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
Continutul disciplinei este coroborat cu necesitatile angajatorilor din domeniul tehnic in general si al celui din
domeniul informaticii in particular. Atat prin tematica abordata cat si prin metodele bazate pe comunicare si
interactiune constanta se asigura studentilor cadrul necesar achizitiei si consolidarii unui vocabular de specialitate
adecvat, a unor abilitati comunicationale corespunzatoare in mediul specific de desfasurare a profesiei si a unui
limbaj corect din punct de vedere gramatical, cu un nivel de fluenta cel putin satisfacator si orientat in scopul
satisfacerii exigentelor comunicarii de specialitate.




10. Evaluare

Tip Metode |Pondere
activitate Criterii de evaluare de [din nota
evaluare| finala

Evaluare pe parcursul semestrului
-la curs |- - 0
-in Prezentarea orala sau inregistrata video a unui proiect cu tema generala 'A branch of
timpul engineering', la alegerea studentului. Criterii: limba engleza fluenta, constructii
[activitatii gramaticale corecte, relevanta temei alese fata de tema generala a proiectului, proiect 20
practice creativitate, prezentare originala, bine documentata si corecta din punct de vedere

tehnic.
Evaluare finala
examen | i 0
teoretic
final

Prezentarea orala sau inregistrata video a unui proiect cu tema generala 'A
- professional communication topic', la alegerea studentului. Criterii: relevanta schemei
examen |de comunicare prestabilite, corectitudinea si descrierea adecvata a elementelor proiect 80
|practic |vizuale, limba engleza fluenta, constructii gramaticale corecte, relevanta temei alese
final fata de tema generala a proiectului, creativitate, prezentare originala, bine

documentata si corecta din punct de vedere tehnic.

Standard minim de performanta:
Nivel de cunoastere a limbii conform cel putin standardului B1 din Cadrul European de Referinta pentru limbi

|stréine, evaluat prin expunere orald a temelor de proiect si a itemilor de gramatica / vocabular continuti in temele
de seminar.

11. Orar consultatii studenti

[Lector dr. Rus Dana-Daniela

Data completarii Semndtura titularului {fle curs Semnatura titularului de laborator

6T 202) )

Data avizdrii in departament Semndtura dir

lh.08. 2011
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DIN TAAGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Limba engleza

2.2 Titularul activitatilor de curs: -

2.3 Titularul activitatilor practice: Lector dr. Rus Dana-Daniela

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 1 [2.6 Tipul de evaluare: C [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 4 3.2 din care curs: 0 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 28 3.5 din care curs: 0 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 10

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 10

- pregétire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 5

- tutorial: 10

- examinari: 4

- alte activitati: 8

3.8 Total ore de studiu individual: 47

3.9 Total ore pe semestru: 75

3.10 Numar de credite: 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

4.2 de competente:
Cunoasterea limbii engleze la nivel conversational

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

5.2 a activitatilor practice:
Conditii adaptate tipului de predare online: mijloace adecvate tehnic pentru conectarea eficienta la platforma
educationald a institutiei, conexiune internet, camera, microfon.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

6.2 transversale:

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:
Seminarul de limba engleza vizeaza consolidarea si aprofundarea cunostintelor generale de limba engleza ale




studentilor precum si practica abilitatilor lingvistice de baza in limba engleza in context profesional, in scopul
deprinderii abilitatilor de comunicate a rezultatelor din domeniul de activitate.

7.2 Obiective specifice:

Obiectivele specifice ale seminarului vizeaza abordarea unei game variate de aplicatii practice care sa exerseze
deprinderile lingvistice ale studentilor in contexte profesionale reale.

8.1 Continutul orelor de seminar, semestrul 1

.|Corelare| Nr
No Tema Metode de predare Observatii cu IS lore
1 Seminar introduction - getting ! : ; ; i N
1 to know each other Game-based learning, team work, brainstorming 2
Placement test, assessing group|_ . N . i i
2  individual level online test, inquiry-based learning 2
s task based learning, expeditionary learning, team | N
3 |Describing shape learning. 4
- game-based learning, personalized learning, i i
4 |Autonomous driving experiential learning 4
i personalized learning, experiential learning, team | i
5 |-Industry 4.0 work, project-based learning 4
6 Features of Industry 4.0 - flipped classroom, project-based learning, N i 2
verificare pe parcurs experiential learning
7 lsmart homes personalized learning, experiential learning, team | i 4
work, project-based learning
; Personalized learning, experiential learning, team | i
8 |Robotics work, project-based learning 4
9 |Final project ;I'echr)lcal invention ﬂlpped_classroom, project-based | i 2
earning, experiential learning

Bibliografie

Bibliografie obligatorie:

Lewis Lansford and Peter Astley: Oxford English for Careers: Engineering 1, 978-0-19-457949-0, Oxford 2020
Guy Wellman: Wordbuilder, '‘Shapes', Macmillan Heinemann, 2004.
www.considerable.com

www.youtube.com 'Car autonomy’, ‘Industry 4.0, 'Internet of Things'
www.infovisual.info 'Car autonomy'

www.etmm-online.com ‘Industry 4.0 Clearly Explained'
www.economist.com 'Where the Smart is'
www.myenglishteacher.eu ‘Technology related idioms'
www.crosswordlabs.com

www.statista.com 'Smart home market forecast'
www.informationisbeautiful.net 'The Internet of Things'
www.theguardian.com 'A robot wrote this article'

Bibliografie facultativa:

[1] Bantas, Andrei, Rodica Porteanu (coord.): Limba engleza pentru stiinta si tehnica

[2] Bonamy, David: Technical English 1. Pearson Longman: Harlow 2008.

[3] Bonamy, David: Technical English 2. Pearson Longman: Harlow 2008.

[4] Brieger, Nick, Alison Pohl: Technical English. Vocabulary and Grammar. Summertown: Oxford, 2007.
[5] Brookes, Michael; Francois Lagoutte: Engleza pentru informatica. Teora: Bucuresti, 2001.

[6] Glendinning, Eric. English for Electrical Engineering. Oxford UP: Oxford, 1997.

[7] Harrison, Mark. Use of English. Oxford University Press.

[8]. McGarry, Fiona, Nicholas Regan: Take-Off. Technical English for Engineering. Garnett Education: Reading,
2008.

[9] Vince, Michael. First Certificate Language Practice. Macmillan Heinemann: 1998

[10] Vince, Michael. Advanced Language Practice. Macmillan Heinemann: 1998

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
rofesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu necesitatile angajatorilor din domeniul IT. Atat prin tematica abordata cat

si prin metodele bazate pe comunicare si interactiune constanta se asigura studentilor cadrul necesar achizitiei i

consolidarii unui vocabular de specialitate adecvat, a unor abilitati comunicationale corespunziatoare in mediul




specific de desfasurare a profesiei si a unui limbaj corect din punct de vedere gramatical, cu un nivel de fluenta
cel putin satisfacator si orientat in scopul satisfacerii exigentelor comunicérii de specialitate.

10. Evaluare

o K Metode [Pondere
activitate Criterii de evaluare de din no}a

evaluare| finala
Evaluare pe parcursul semestrului
- la curs |- - 0
Redactarea adepvata a unui text descriptiv tehnic, cu inclqderea vocabularului tehniclEvalu e

-n corespunzator si respectarea normelor de redactare specific; text

itimpul Prezentarea orala sau inregistrata video a unui proiect cu tema generala 'Industry descriotivl] 20
activitatii [4.0', la alegerea studentului. Criterii: limba engleza fluenta, constructii gramaticale tehni cp
practice [corecte, relevanta temei alese fata de tema generala a proiectului, creativitate, roie c't
prezentare originala, bine documentata si corecta din punct de vedere tehnic. Ip

Evaluare finala

examen | b 0
teoretic
final

Prezentarea orala sau inregistrata video a unui proiect cu tema generala 'A
technology | would like to invent / improve', la alegerea studentului. Criterii: limba

examen s . . .
practic engleza fluenta, constructii gramaticale corecte, relevanta temei alese fata de tema |[Proiect 80
final generala a proiectului, creativitate, prezentare originala, bine documentata si corecta

din punct de vedere tehnic.

Standard minim de performanta:
Nivel de cunoastere a limbii conform cel putin standardului B1 din Cadrul European de Referinta pentru limbi
stréine, evaluat prin expunere oralé a temelor de proiect si a itemilor de gramatica / vocabular continuti in temele

de seminar.

11. Orar consultatii studenti
[Lector dr. Rus Dana-Daniela [ |

Data completarii Semnatura titularului de curs Semnatura titularului de laborator

61X . 200

Data avizirii in departament

MM.0Q. 2ou0 .

22/181
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ROSANIA

UNIVERSITATEA DE MEDICINA, Fi$a diSCip"nei

FASMACIE, STUINTE $1 TEHNQLOGIE
JGEDRGE EMIL PALADE

DIN TARGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Metode avansate de programare
2.2 Titularul activitatilor de curs: Conf dr ing Lefkovits Szidénia

2.3 Titularul activitatilor practice: Asist. drd. Bolboaca Roland

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 [2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe sdptamana: 12 3.2 din care curs: 6 3.3 activitati practice: 6
3.4 Total ore din planul de invatdmant: 84 3.5 din care curs: 42 3.6 activitati practice: 42

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 36

- documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 18

- pregétire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 28

- tutorial: 10

- examinari: 13

- alte activitati: 11

3.8 Total ore de studiu individual: 116

3.9 Total ore pe semestru: 200

3.10 Numar de credite: 8

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:

4.2 de competente:

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

« Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector

« Sala trebuie sé fie dotata cu calculatoare

« Studentii se vor prezenta la prelegeri, seminarii/laboratoare cu telefoanele mobile inchise
» Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs si seminar/laborator

5.2 a activitatilor practice:

* Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector pentru profesor si calculatoare cu software-ul adecvat pentru
studenti

+ Termenele predarii temelor de laborator sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:

C1 Programarea in limbaje de nivel inalt

C1.1 Descrierea adecvata a paradigmelor de programare si a mecanismelor de limbaj specifice, precum si
identificarea diferentei dintre aspectele de ordin semantic si sintactic.




utilizand in mod adecvat cunostintele de baza

cunoscut, pe baza unor specificatii de proiectare date

C1.5 Dezvoltarea de unitati de program si elaborarea documentatiilor aferente

C1.2 Explicarea unor aplicatii soft existente, pe niveluri de abstractizare (arhitectura, pachete, clase, metode)

C1.3 Elaborarea codurilor sursa adecvate si testarea unitara a unor componente intr-un limbaj de programare

6.2 transversale:

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

* Familiarizarea studentilor cu diverse metode si tehnici de programare. Cunoasterea metodelor de programare
care stau la baza proiectarii si implementarii unui program structurat.

7.2 Obiective specifice:

insusite in timpul cursului.

* Evaluarea unui program sau modul. Recunoasterea si corectarea erorilor de proiectare si codare.
« Temele de laborator incurajeaza studentii sé proiecteze diferite module, utilizand tehnicile de programare

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 2

Backtracking recusiv

Metode de - Corelare| Nr
No Tema predare Observatii cu ICS lore
Prelegerea, Se va folosi
Programare in limbajul C - recapitulare problematizarea, [videoproiector pentru
1 Elemente de programare. Structura programelor. conversatia, prezentare, iar _ 3
Notiuni introductive despre module $i programare explicatia exemplele de programe
structurata. Problem Based |[se vor rula in IDE de
Learning C++
Prelegerea Se va folosi
Dezvoltarea programelor - . .
Dezvoltarea programelor mari. Includerea fisierelor. g;cr)'l\alleeg\aatilgarea, V:'iez:z;:'reed; rrpentru
2 |Inlocuirea simbolurilor; substitutii macro. Alte explicatiat ’ zxemplele de programe | 6
g:eccéln\g l’c‘ictieécompllare. Folosirea argumentelor liniei Problem Based |se vor rula in IDE de
Learning C++
Prelegerea, Se va folosi
[Metode cu numar variabil de argumente problematizarea, [videoproiector pentru
3 |Pointer la functii. Transmiterea functiilor ca parametri :ggﬁgfg'a' z)r(eezrsglt;ree'df;rograme - 6
altor functii. Functii cu numar variabil de argumente Problem Based |se vor rula in IDE de
Learning C++
Prelegerea, Se va folosi
Tipuri abstracte de date problematizarea, |videoproiector pentru
-~ . : : conversatia, prezentare, iar _
4 iSr»‘p“e:‘lggﬁrleca: unui TAD. Implementarea si folosirea lor explicatia exemplele de programe 3
’ Problem Based |se vor rula in IDE de
Learning C++
Tehnica de programare Divid et impera Prelegerea, Se va folosi
Metoda desparte si stapaneste. Impartirea unei problematizarea, |videoproiector pentru
. nes . : .
5 probleme in doua sau mai multe subprobleme de conversatia, prezentare, iar N 6
dimensiuni mai mici. Obtinerea solutiei problemei explicatia exemplele de programe
initiale prin combinarea solutiilor subproblemelor Problem Based |se vor rula in IDE de
acesteia. Learning C++
. : . Prelegerea Se va folosi
Subrutine si functii evoluate - . A
Functii pentru cautare: cautarea secvential, ggzl:/l:rr::tt;:area, vgezzz:glreect; rrpentru
6 |cautarea binara functia bsearch definita in C explicatia ’ erm lele de proar ame | 3
Functii pentru sortare: sortarea rapida gsort existent Prgblertn Based |se vofrula in I?)Eg de
in limbajul C, sortarea prin interclasare. Learning C++
7 |Tehnica Backtracking Prelegerea, Se va folosi - 9
Conceptia si strategia metodei Backtracking. problematizarea, [videoproiector pentru
Implementarea metodei n limbajul C conversatia, prezentare, iar
Backtracking interativ explicatia exemplele de programe




Problema celor n dame, Problema permutérilor,

Problem Based

se vor rula in IDE de

probleme similare cu cele de la examen.

Learning

C++

Problem Based |se vor rula in IDE de

Problema canibalilor si misionarilor Learning C++
Prelegerea, Se va folosi
- blematizarea, [videoproiector pentru
Alte tehnici de programare pro ) ! )
8 [Tehnica Brancr?angd Bound con;{er?.agla, prezenltalre,dlar 3
. . . explicatia |exemplele de programe
Tehnica programrii dinamice. Problem Based [se vor rula in IDE de
Learning C++
Prelegerea, Se va folosi
Recapitulare problematizarea, |videoproiector pentru
. A . conversatia, prezentare, iar
9 |Recapitularea nofiunilor studiate. Rezolvarea unor explicatia exemplele de programe 3

[Edi

Bibliografie

|Biblioteca UMFST Inginerie:
1. Turc T. Programarea calculatoarelor si limbaje de programare 1, Editura UPM, 2009
2. Turc T. Programarea calculatoarelor gi limbaje de programare 2,Editura UPM, 2009
3. Kernighan,B.W.,, Ritchie,D.M., The C programming language, Prentice Hall,1988
4. Herbert Schildt C manual complet, trad. de Mihai Manastireanu, Editura Teora, 1998
5. Adrian Runceanu Programarea si utilizarea calculatoarelor: Limbajul C++ , Targu-Jiu: Academica Brancusi,
2003
6. Cozac,|., Programare in limbajul C, uz intern, Univ.'Petru Maior' , Tg.Mures,2004
7. Ispas |. Initiere in programare: Culegere de probleme de programare: Probleme rezolvate in C si Pascal,

tura UPM, 2001

Alte surse bibliografie:
1. K. Jamsa, L. Klander Totul despre C si C++ - Manualul fundamental de programare in C si C++, Editura Teora,
2003
2. Liviu Negrescu Limbajul C si C++ pentru incepatori. Editura Albastra, 2001
3. Jeff Kent, C++ fara mistere,Ed.Rosetti Educational 2004 .
4. Stefanescu,D., Segal,C., Initiere in limbajele C/C++,Ed.Fundatiei Universitare'Dunarea de Jos' Galati,2000
5. Bjarne Stroustrup, C++ Programming Language, Fourth Edition, 2013

6. Harry H. Chaudhary The C programming language, Createspace LLC USA, 2014
7. Easy Programming C Programming Language: The Ultimate Beginner's Guide, 248 pagini, Editura
CreateSpace Independent Publishing Platform, ISBN: 1540373274, 2016
8. Narasimha Karumanchi: Algorithm Design Techniques: Recursion, Backtracking, Greedy, Divide and Conquer,
and Dynamic Programming ,488 pagini, Editura: CareerMonk Publications, ISBN: 8193245253, 2018

8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 2
Metode de .+ |Corelare| Nr
No Tema predare Observatii cu ICS lore
Rezolvare de
aplicatii practice|Pachete de
-~ . . - impreuna cu  [programe VS, |
1 |Exercitii recapitulative de programare fundamentala. studenti CodeBlocks, 3
Problem Based |IDE C++
Learning
Rezolvare de
aplicatii practice Pachete de
Exemple de programe compuse din mai multe module. impreuna cu rograme VS
2 |Definirea interfetei pentru fiecare functie in parte. Includerea  |studentii g odgeBl ocks. I 3
specificatiilor pentru functii si tipuri comune de date Problem Based IDE C++
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice
|[Folosirea argumentelor liniei de comanda. Prelucrarea datelor [impreuna cu pngrgﬁg ?/S
3 [citite din linia de comanda. Tratarea optiunilor date din linia de [studentii CodeBlocks. | 3
comanda. Problem Based IDE C++
Learning
\Verificare teme
4 |Programe care folosesc pointer la functii, functii cu numar Rezolvare de |Pachete de - 3
variabil de argumente: Implementarea unei functii de aplicatii practice [programe VS,




comparatie care este transmisa functiei gsort. Crearea unei impreund cu  |CodeBlocks,
functii cu numar variabil de parametri. studentii IDE C++
Problem Based
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice Baehatels
oo A . . impreur_i_é cu programe VS
5 |Specificarea tipurilor abstracte de date, folosirea lor in aplicatii. [studentii CodeBlocks '
Problem Based IDE C++ ’
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice
Folosirea tehnici recursivitatii: factorial; cel mai mare divizor impreuna cu P;chrgt:‘ g (\EIS
6 |comun; sirul lui Fibonacci; suma cifrelor unui numar; maximul  |studentii pCodgeBIocks '
dintr-un vector; problema taieturilor; problema labirintului Problem Based IDE C++ '
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice A
impreuna cu
7 {Aplcafi care utiizeaza funcf de cautare secvenfiala i binara. tuden S
Problem Based IDE C++ '
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice
Aplicatii care utilizeaza functii de sortare. Implementarea impreuna cu Praocl'ztne1 ed %s
8 |sortarii prin selectie, prin insertie, prin metoda bulelor, sortarii ~ [studentii pCodgeBlocks '
rapide si cea a interclasarii. Problem Based |\nr'y
Learning
\Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice
Aplicatii cu Backtracking: Problema celor n dame. Generarea [impreuna cu P;chr:tne‘ : ?/S
9 |permutarilor, aranjamentelor, combinérilor si a partitiilor unei studentii pCogeBIocks '
multimi. Problema colorarii hartilor. Problema comis voiajor. Problem Based IDE C++
Learning
Verificare teme
Rezolvare de
aplicatii practice Baeheters
10 Aplicatii cu Tehnica de programare Branch and Bound ;T%r:”t'la cu programe VS,
Aplicatii ale programarii dinamice udenti CodeBlocks,
’ Problem Based IDE C++
Learning
Verificare teme
Pachete de
11 |Verificarea si evaluarea activitatii de laborator. Verificare g':g;gﬁgié S,
IDE C++
Bibliografie

1. Tudor Sorin — Tehnici de programare, Editura Teora 2005

2. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest. - Introducere in algoritmi, Editura Agora, 2000

3. Razvan Andonie, llie Garbacea — Algoritmi fundamentali. O retrospectiva C++, Editura Libris. Cluj-Napoca,
1995.

4. Irina Athanasiu, Valeriu Cristea, Valentin lorga, Eugenia Kalisz — Tehnici de programare, Editura Teora, 1994

5. Cozac lon — Programare C: pentru uzul studentilor / Editura Universitatii ,Petru Maior” Tirgu-Mures, 2002

6. Herbert Schildt - Manual C complet,Editura Teora, 1998

7. Negrescu, L.: Limbaje de programare C/C++ pentru incepatori, Vol. I, Il, Editura Microlnformatica, Cluj-Napoca,
2000

8. Militron Frentiu, loan Lazar. - Bazele Programdrii: Proiectarea Algoritmilor /, Editura Universitatii ,Petru Maior”,
Tg.Mures, 2000




9. Bradley Green. Programming Problems: Advanced Algorithms, Createspace Independent Pub, 2013

10. Rod Stephens. Essential Algorithms: A Practical Approach to Computer Algorithms, John Wiley & Sons, 2013
Alte resurse bibliografie:

. http:/www.cs.cmu.edu/~adamchik/15-121/lectures/Recursions/recursions.html

. http:/iwww.cs.cmu.edu/~adamchik/15-121/lectures/Sorting%20Algorithms/sorting.html

. http://algorithms.tutorialhorizon.com/introduction-to-backtracking-programming/

. https://www.hackerearth.com/practice/basic-programming/recursion/recursion-and-backtracking/tutorial/

. http://Iwww.geeksforgeeks.org/fundamentals-of-algorithms/#Backtracking

. http://Iwww.geeksforgeeks.org/fundamentals-of-algorithms/#GreedyAlgorithms

. http://iwww.geeksforgeeks.org/fundamentals-of-algorithms/#BranchandBound

. http:/imwww.geeksforgeeks.org/fundamentals-of-algorithms/#DynamicProgramming

. Easy Programming C Programming Language: The Ultimate Beginner's Guide, 248 pagini, Editura
CreateSpace Independent Publishing Platform, ISBN: 1540373274, 2016

10. Narasimha Karumanchi: Algorithm Design Techniques: Recursion, Backtracking, Greedy, Divide and
Conquer, and Dynamic Programming ,488 pagini, Editura: CareerMonk Publications, ISBN: 8193245253, 2018
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9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
profesionale si angajatorl reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei pune la dispozitia studentilor o serie de informatii legate de metode avansate de programare
a calculatoarelor. Cunoasterea acestor aspecte va asigura mtelegerea arhitecturii altor limbaje si la insusirea
rapida a tehnicilor avansate de programare. Astfel, continutul disciplinei este coroborat cu neceSItatlle
angajatorilor din domeniul de dezvoltare software (majontatea angajatorilor de profil din Tg. Mures, 'din tara si
strainatate, cum ar fi: Integrasoft, Vitheia Development, IBS, REEA, Sysgenic Group, Accenture etc. )- Ocupatu
posibile: Programator - CodCOR 213102 sau Proiectant sisteme informatice - Cod COR: 213103 .

10. Evaluare
Tip o Pondere]|
activitate Criterii de evaluare Metode de evaluare din no}a
finala

Evaluare pe parcursul semestrului
Cunoasterea notiunilor si conceptelor
explicate la curs. Activitate la curs, raspunsuri la intrebari fulger.

_la curs |Capacitatea de a interconecta diferite Dacé doar anumiti studenti vor fi activi in timpul 10
componente Capacitatea de a proiecta si orei, acest procentaj se repartizeaza la criteriul
implementa programe, aplicand algoritmii de }4: Examen practic final.
baza si diferite tehnici de programare.

Discutii si probe practice in fiecare sedinta de
i laborator.

-in Insugirea si intelegerea problematicii tratate la |Verificarea pe parcurs a temelor individuale

timpul |curs si la laborator. propuse. 40

activitatii |Prezentarea aplicatiilor, interpretarea Verificarea finala a cunostintelor dobandite la

practice |rezultatelor. laborator.

Nota minima de promovare la aceasta proba
este 5.

Evaluare finala

; Cunoasterea noglumlor si conceptelor de Probalteoretlca. AE:cesuI la examen fiind

examen programare si algontmlca intrebari de conditionat de nota de promovare la 10

teoretic sinteza. laborator.Nota minima de promovare la aceasta

final proba este 5.

Cunoasterea notiunilor si conceptelor

- explicate la curs si exersate la laborator. Proba practica in fata calculatoarelor. Accesul

examen [Capacitatea de a interconecta diferite la examen fiind conditionat de nota de 40

practic [componente Capacitatea de a proiecta si promovare la laborator. Nota minima de

final implementa programe, aplicand algoritmii de |promovare la aceasta proba este 5.
baza si diferite tehnici de programare

Standard minim de performanta:

* Nota minima de promovare a examenului este 5 (obligatoriu atat pentru lucrarile de laborator cat si pentru
examenul teoretic final si practic final).

 Cunoasterea elementelor de programare

« Utilizarea memoriei, alocare dinamica

* Cunostinta principiilor de corectare a programelor

« Utilizarea tipurilor abstracte de date, a functiilor cu numar variabil de argumente




* Cunoasterea celor mai importanti algoritmi de cautare si sortare
* Intelegerea principalelor tehnici de programare: Divid et Impera si Backtracking

11. Orar consultatii studenti

[Conf dr ing Lefkovits Szidénia [luni 14-16
Data completirii Semnéty\ra titularului de curs Semnatura titularului de laborator
01.09. 202, K X | * '
Data avizdrii in departament Semnitura directorului de departament

lh.oo . 2021,




PIMISTERUL ERUCATIE 51 CERUETARY

UNIVERSITATEA DE MEDICINA, F|§a dlSClphnel
FASMACIE, STINTE $1 TERNOLGGIE
LGEORGE EMIL SALADE"

DIN TARGU MURES an academic: 2021 - 2022

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatdmant superior: Universitatea de Medicina, Farmacie, Stiinte si Tehnologie 'George Emil
Palade' din Targu Mures

1.2 Facultatea de: Inginerie si Tehnologia Informatiei

1.3 Departamentul: Inginerie Electrica si Tehnologia Informatiei

1.4 Domeniul de studii: Informatica

1.5 Ciclul de studii: licenta

1.6 Programul de studii: Informatica

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei: Structuri de date

2.2 Titularul activitatilor de curs: Prof dr Endchescu Calin

2.3 Titularul activitatilor practice: Asist. drd. Lenard Teri

2.4 Anul de studii: | [2.5 Semestrul: 2 2.6 Tipul de evaluare: E [2.7 Regimul disciplinei: Obl
3. Timpul total estimat (ore pe semestru activitati didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana: 8 3.2 din care curs: 4 3.3 activitati practice: 4
3.4 Total ore din planul de invatamant: 56 3.5 din care curs: 28 3.6 activitati practice: 28

3.7 Distributia fondului de timp pe semestru

- studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite: 15

- documentare suplimentaré in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren: 15

- pregatire seminarii / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri: 40

- tutorial: 14

- examinari: 10

- alte activitati: 0

3.8 Total ore de studiu individual: 94

3.9 Total ore pe semestru: 150

3.10 Numar de credite: 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum:
Fundamentele programarii, algoritmi fundamentali

4.2 de competente:
Competente de descriere a aloritmilor in Pseudocod si competente de programare functionald necesare
implementarii algoritmilor.

5. Conditii de desfasurare

5.1 a cursului:

- Sala trebuie sa fie dotata cu tabla si videoproiector pentru cazul in care predarea se face on-site.

- Daca predarea cursului este on-line studentii trebuie sa aiba cont pe platforma Blackboard si sa se coneteze la
ora si data stabilita in orar.

- Studentii se vor prezenta la cursuri cu telefoanele mobile inchise.

- Nu va fi acceptata intarzierea studentilor la curs.

5.2 a activitatilor practice:
- Termenele predarii temelor de laborator sunt stabilite de titular de comun acord cu studentii.
- Temele de laborator sunt obligatorii si vor fi notate de catre cadrul didactic coordonator.

6. Competente specifice acumulate

6.1 profesionale:
C 4.2 Interpretarea de modele matematice si informatice (formale).
C 4.3 |dentificarea modelelor si metodelor adecvate pentru rezolvarea unor probleme reale.




C 4.4 Utilizarea simularii pentru studiul comportamentului modelelor realizate si evaluarea performantelor.

C 4.5 Incorporarea de modele formale in aplicatii specifice din diverse domenii.

6.2 transversale:

CT1 Aplicarea regulilor de munca organizata si eficienta, a unor atitudini responsabile fata de domeniul didactic-
stiintific, pentru valorificarea creativa a propriului potential, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2 Desfasurarea eficienta a activitatilor organizate intr-un grup inter-disciplinar si dezvoltarea capacitatilor
empatice de comunicare inter-personala, de relationare si colaborare cu grupuri diverse.

CT3 Utilizarea unor metode si tehnici eficiente de mvatare informare, cercetare si dezvoltare a capacntaplor de
valorificare a cunostintelor, de adaptare la cerintele unei societti dinamice si de comunicare in limba romana si
intr-o limba de circulatie internationala.

6.3 program de studiu:

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general:

* Cursul isi propune sa asigure studentilor cunostinte aprofundate privind proiectarea si utilizarea structurilor de
date si algoritmilor, in contextul anumitor tehnici de programare.

* Tratarea aspectelor legate, pe de o parte, de cunoasterea modalitatilor de rezolvare a problemelor cu care
utilizatorul are de-a face, a unor metode generale de rezolvare, aplicabile unor categorii largi de probleme, iar pe
de alta parte de cunoasterea unei metode sistematice de trecere de la problema la program. Se vor utiliza
implementari in limbajele studiate la disciplinele de programare.

7.2 Obiective specifice:

» Formarea deprinderilor de a proiecta si realiza aplicatii pornind de la utilizarea tipurilor abstracte de date;

* Formarea deprmdenlor de a prelucra date stocate in diverse structuri de date: tablouri, articole, string-uri, liste
inlantuite, stive, cozi, tabele de dispersie, arbori si grafuri;

» Formarea deprinderilor de a compara costul alocarii statice si celei dinamice in cazul diverselor structuri de
date;

* Formarea priceperilor si capacitatilor de a alege structura adecvata unei aplicatii;

 Formarea abilitatilor in proiectarea si implementarea algoritmilor care prelucreazi aceste structuri de date;

» Consolidarea deprinderilor de a evalua complexitatea algoritmilor.

8.1 Continutul orelor de curs, semestrul 2

Corelare| Nr

No Tema Metode de predare Observatii cu ICS lore

Cap. |. Structuri de date liniare si strategiile de alocare
statica a memoriei.

1 I1.1. Concepte si terminologie. Prelegerea, problematizarea, |_
I.2. Alocarea statica a memoriei cu ajutorul tabelelor.  |conversatia, explicatia.
11.3. Algoritmi pentru manipularea tabelelor: creare,
inserare, stergere, actualizare.

Cap. ll. Structuri de date liniare si strategiile de alocare
dinamica a memoriei.
I1.1. Pointeri si alocarea inlantuita.
I1.2. Liste liniare simplu inlantuite.
11.2.1. Algoritmi peptru manipularea listelor liniare simplu Prelegerea, problematizarea
2 ;rlzarzxgu:sh é::tai?re, inserare, stergere, actualizare. conversatia, explicatia. -
I1.3. Liste liniare dublu inlanfuite.
11.3.1. Algoritmi pentru manipularea listelor liniare dublu
inlanfuite: creare, inserare, stergere, actualizare.
11.3.2. Aplicatii.
Cap. lll. Structuri de date elementare.
3 |lI.1. Stiva. Implementare statica si dinamica. Aplicatii.
lll.2. Coada. Implementare statica si dinamica. Aplicatii.

4 |Cap. IV. Structuri de date neliniare. Prelegerea, problematizarea,
IV.1. Arbori binari. conversatia, explicatia.
IV.1.1. Definitii si concepte.

IV.1.2. Metode de implementare a arborilor binari.
IV.1.3. Algoritmi pentru operatii asupra arborilor binari.
IV.1.3.1. Creare, inserare.

IV.1.3.2. Cautare.

IV.1.3.3. Stergere.

Prelegerea, problematizarea,
conversatia, explicatia.

1
g
»




[IV.1.3.4. Traversare: inordine, preordine, postordine.
V.1.4. Aplicatii.

Cap. V. Arbori de cautare.
5 V.1. Arbori balansati in inaltime. Prelegerea, problematizarea, | i 8
V.2. Arbori balansati in greutate. conversatia, explicatia.
V.3. Arbori 2-3.

Cap. VI. Metoda tabelelor de coliziune.
6 VI.1. Introducere. Prelegerea, problematizarea, |_ i 4
V1.2. Functii hashing. conversatia, explicatia.
VI.3. Metode de rezolvare a coliziunilor.

Bibliografie

Bibliografie

1. Aho V.A,, Hopcroft J.E., Ullman J.D., The design and analysis of computer algorithms, Addison-Wesley,
|Reading, 1976.

2. Aho V.A., Hopcroft J.E., Ullman J.D., Data structures and algorithms, Addison-Wesley, Reading, 1983.

3. Dale N., Lilly S.C., Pascal Plus. Data Structures. Second Edition, D.C. Heath & Company, Lexington 1985.

4. Tremblay J.P., Sorenson P.G., An introduction to Data Structures with Applications. Second Edition, McGraw-
Hill, New-York, 1984.

5. Livovschi L., Georgescu H., Sinteza si analiza algoritmilor, Editura Stiintifica si Enciclopedica, Bucuresti, 1986.
6. Livovschi L., Bazele informaticii, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1985.

7. Manna Z., Mathematical Theory of Computation, McGraw-Hill, New-York, 1974.

8. Knuth D., Tratat de programarea calculatoarelor: Vol. |. Algoritmi fundamentali, Vol.3. Cautare si sortare,
Editura Tehnica, Bucuresti, 1974.

9. S.S. Skiena, The Algorithm Design Manual, Springer Verlag, 1998.

10. Cormen, Thomas H.; Leiserson, Charles E.; Rivest, Ronald L.; Stein, Clifford (2009). Introduction to
Algorithms, Third Edition (3rd ed.). The MIT Press. ISBN 0262033844.

11. Jump up * Black (ed.), Paul E. (2004-12-15). Entry for data structure in Dictionary of Algorithms and Data
Structures. Online version. U.S. National Institute of Standards and Technology, 15 December 2004. Retrieved on
2009-05-21 from http://xlinux.nist.gov/dads/HTML/datastructur.html.

12. Calin Enachescu, Structuri de date si algoritmi, Casa Cartii de Stiinta, Cluj Napoca, 2004.

13. Jamro, Marcin. C# Data Structures and Algorithms : Explore the possibilities of C# for developing a variety of
efficient applications, Packt Publishing, Limited,

2018. ProQuest Ebook Central, http://febookcentral.proquest.com/lib/umfstro/detail.action?doclD=5371688.

14. Anggoro, Wisnu. C++ Data Structures and Algorithms : Learn how to write efficient code to build scalable and
robust applications in C++, Packt Publishing,

Limited, 2018. ProQuest Ebook Central, http://ebookcentral.proquest.com/lib/umfstro/detail.action?
doclD=5371693.

15. Michael T. Goodrich, Data Structures and Algorithms in C++. Second Edition. Department of Computer
Science. Brown University. David M. Mount. Department of Computer Science. University of Maryland. John
Wiley & Sons, Inc, ISBN-13 978-0-470-38327-8.

8.2 Continutul orelor de lucrari, semestrul 2

No Tema Metode de predare |Observatii Corelare| Nr
" cuICS |ore
Rezolvare aplicatii
1 Elaborarea unui program C pentru implementarea practice impreuna cu _ 2
algoritmilor de operare cu tabele. studentii. Proiect cu
nota.
Rezolvare aplicatii
2 IElaborarea unui program C pentru implementarea practice impreunacu | i 2
algoritmilor de operare cu liste simplu inlanfuite. studentii. Proiect cu
nota.
Rezolvare aplicatii
3 |Elaborarea unui program pentru implementarea algoritmilor [practice impreunacu | _ 2
de operare cu liste dublu inlantuite. studentii. Proiect cu
nota.
Rezolvare aplicatii
Elaborarea unui program pentru implementarea algoritmilor |practice impreundcu | i 2
de operare cu structuri elementare de date: stiva. studentii. Proiect cu
nota.
5 |Elaborarea unui program pentru implementarea algoritmilor |Rezolvare aplicatii - - 2
de operare cu structuri elementare de date: coada. practice impreuna cu




studentii. Proiect cu
nota.
Elaborarea unui program pentru implementarea algoritmilor |Rezolvare aplicatii
6 |de operare cu arbori binari de cautare: creare, inserare, practice impreunacu |- - 4
stergere, traversare, cautare. Proiect cu nota. studentii.
Rezolvare aplicatii
7 |Arbori de cautare - Arbori balansati in Tnalfime. practice impreund cu |- - 4
studentii.
Rezolvare aplicatii
8 |Arbori de cautare - Arbori balansati in greutate. practice impreuna cu |- - 4
studentii.
Rezolvare aplicatii
9 |Arbori de cautare - Arbori 2-3. practice impreuna cu |- - 4
studentii.
10 Algoritmi de rezolvare a coliziunilor. Probare liniara si Sreazcct)ilc\:/:ri;:’:gﬁ?\gl k- i 2
aleatoare. 3
studentii.
Bibliografie

1. Aho V.A., Hopcroft J.E., Ullman J.D., The design and analysis of computer algorithms, Addison-Wesley,
Reading, 1976.

2. Aho V.A., Hopcroft J.E., Ullman J.D., Data structures and algorithms, Addison-Wesley, Reading, 1983.

3. Tremblay J.P., Sorenson P.G., An introduction to Data Structures with Applications. Second Edition, McGraw-
Hill, New-York, 1984.

4. Tudor S., Tehnici de programare, Editura Teora, Bucuresti, 1994,

5. S.S. Skiena, The Algorithm Design Manual, Springer Verlag, 1998.

6. Calin Enachescu, Structuri de date si algoritmi, Casa Cartii de Stiinta, Cluj Napoca, 2004.

7. Enachescu C.: Structuri de date — sistem laborator functional, (Format e-learning / CBT — Computer Based
Training), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 2002,
http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/str_dat/Incep.htm

8. Enachescu C.: Tehnici de sortare — Curs, laborator, test, (Format e-learning / CBT — Computer Based
Training), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 2001,
http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/Sort/Home.htm

9. Enachescu C.: Complexitatea algoritmilor — Curs, laborator, test, (Format e-learning / CBT — Computer Based
Traning), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 2000, http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/progr/
complexitate_main.html

10. Enachescu C.: Tehnici de programare — Curs, laborator, test, (Format e-learning / CBT — Computer Based
Training), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 2000,
http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/progr/tehnici_main.html

11. Enachescu C.: Tehnici de cautare — Curs, laborator, test, (Format e-learning / CBT — Computer Based
Training), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 2000,
http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/caut/home.html

12. Enachescu C.: Bazele programérii, proiectarea algoritmilor — Curs, laborator, test, (Format e-learning / CBT —
Computer Based Training), Universitatea ,Petru Maior”, Targu-Mures, 1999,
http://intranet.upm.ro/ecalin/cd_educational/cd/pascal/ index.htm.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continutul disciplinei este coroborat cu necesitatile angajatorilor din domeniile: dezvoltator de aplicatii, dezvoltator
software de sistem si dezvoltator aplicatii Web (majoritatea angajatorilor de profil din Tg. Mures, din tar3 si
strainatate, cum ar fi: Integrasoft, REEA, GrafX, Softconcept Studios, Lateral).

10. Evaluare
Tip . Pondere
S Criterii de evaluare Metode de evaluare din nota
activitate
finala
Evaluare pe parcursul semestrului
Cunoa_gterea notiunilor $i conceptelor fundame;ntale. ) Participare activa curs,
-lacurs |Capacitatea de a descrie algoritmii care descriu operatiile 10
. rezolvarea testelor.
asupra structurilor de date.
- in timpul [Insusirea si intelegerea problematicii tratate la curs. Proba practica. 70
activitatii |Prezentarea proiectelor. Implementarea algoritmilor
practice




care descriu problema de

rezolvat.

Evaluare finala
L eEmen [Cunoasterea notiunilor si conceptelor fundamentale.
teoretic Capacitatea de a descrie algoritmii care descriu operatiile Proba scris3 20
final [asupra structurilor de date. Promovarea disciplinei este )

conditionata de nota de promovare la laborator (>= 5).
- examen
practic - - 0
final

Standard minim de performanta:
- Obtinerea notei de promovare este conditionata de obtinerea noteoi minime de promovare la cele trei
algoritm (examen)).

- Daca sunt satifacute conditiile de promovare, atunci nota finala este:
Nota finala = (nota proiecte + nota descriere algoritm (examen) + nota implementare algoritm (examen))/3.

- Admiterea la examen este conditionaté de obtinerea notei de promovare la prezentarea proiectelor individuale.

componente care compun nota finala (nota proiecte + nota descriere algoritm (examen) + nota implementare

11. Orar consultatii studenti

[Prof dr Enachescu Calin [arti 12-14 / saptamanal

Data completirii Semnit tulafului de curs Semnitura titularului de laborator
6.3 2024 . :

Data avizérii in departament Semndtura direcgoruluijtle de ment
Ih.0%. 104} A———‘
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